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1. BENDROSIOS NUOSTATOS

Mazeikiy lopsSelio-darzelio ,,Sauluté* ikimokyklinio ugdymo programos (toliau —
Programa) paskirtis yra pateikti esminius susitarimus dél vaiky nuo gimimo iki 6 mety ugdymo(si)
Mazeikiy lopselyje-darzelyje ,,Sauluté®, siekiant uztikrinti kokybiska ikimokyklinj ugdyma(si) ir
ugdymo(si) testinuma prieSmokyklinéje grup¢je ir pirmoje klaséje.

Rengiant programg vadovautasi pozitiriu, kad kiekvieno vaiko raida ir ugdymas(is) yra
unikalus vieningas procesas, kuris neiSvengiamai vyksta socialingje sgveikoje, pasizymi unikaliais
bruozais ir yra neatsiejamas nuo vaiko prieziiiros. Ugdytojai, pasitikédami natiiraliomis vaiko
galiomis augti ir ugdytis bei, kurdami pagarby ir pasitikéjimu grista tarpusavio santykij, sudaro
salygas per patirt] ir zaidimg plétotis prigimtinéms galioms, pripazjsta ir gerbia skirtybes,
pasiekimy jvairove, kuria galimybes skleistis vaiky unikalumui bei individualumui.

1.1. Poziiiris j vaika ir jo ugdyma(si)

DARZELIO PROGRAMA
GRINDZIAMA PAGRINDINEMIS RAIDOS TEORIJOMIS
SOCIOKULTURINE ’ SOCIALINE-KOGNITYVINE
Raidos teoriju saveika su Siuolaikinémis vaiky ugdymo teorijomis ir/ar sistemomis
Lauko
Reggio Emilia UDM pedagogikos STEAM
id¢ja

Sociokultiiriné raidos teorija

Vaikas suvokiamas kaip aktyvus savo kultiiros ir identiteto kuir¢jas. Ugdymas grindZiamas
socialinémis sgveikomis, kuriose vaikas stebi, imituoja ir bendrauja su suaugusiais bei
bendraamziais. Siekiama, kad jo nuomoné¢ biity iSklausoma, skatinama iniciatyva, jtraukiama j
veikly planavimg ir sprendimy priémima.

Socialiné-kognityviné raidos teorija

Vaikas mokosi stebédamas kitus: mokytojy elgesj, kity vaiky veiklas, bendraudamas ir
eksperimentuodamas. Démesys skiriamas socialiniy jgtidZiy ir emocinio intelekto ugdymui —
vaikas mokosi atpazinti emocijas, tinkamai jas iSreikSti ir reaguoti. Mokymo(si) procesas
orientuotas | tyrinéjima, kiirybg ir sprendimy priémima.

Pagrindinés raidos teorijos pagrindZia dauguma Siuolaikiniy vaiky ugdymo teorijy ar/ir
sistemy. Remiantis Reggio Emilia filosofija, kuriame ugdymo aplinka, kurioje vaikai gali laisvai
tyrinéti, eksperimentuoti ir reiksti save jvairiais biidais. Organizuojant ugdyma vadovaujamasi
Universalaus dizaino mokymuisi gairémis. Plétojamos praktikos, kai ugdymasis i§ vidaus aplinky
persikelia j darZelio bei artimiausiy socialiniy partneriy lauko aplinkas. Siekdami suformuoti
jgidzius ar geb¢jimy pradmenis, lemiancius tolesnes vaiko mokymosi perspektyvas, taikome —
STEAM mokymosi metodika, paremta nattiraliu vaiko doméjimusi aplinka.




Veikly planavimas

Veiklos planuojamos remiantis vaiky interesais, poreikiais ir geb¢jimais. Stebima, kuo
vaikai domisi, kokias idéjas sitlo, ir pagal tai formuojamos ugdomosios veiklos. Veiklos
susiejamos su vaiky Seimos tradicijomis, artimos aplinkos ypatumais bei jy kulturine aplinka, taip
ugdant kultiirinj identiteta.

Kasdienés saveikos organizavimas

Vaikai mokosi bendradarbiauti grupése, spresti konfliktus taikiai, dalintis ir priimti kity
nuomones. Mokytojai modeliuoja tinkama elgesj, o vaikai stebédami mokosi i$ jy ir bendraamziy.
Per kasdienes situacijas, vaidmeny zaidimus ir pasakas vaikai mokosi atpazinti savo ir kity
emocijas, tinkamai | jas reaguoti ir jas iSreiksti. Mokytojas veikia kaip pavyzdys — kalba aiskiai,
skatina dialoga, rodo kiirybiskus problemy sprendimo biidus ir empatija.

Ugdymo(si) metodai

Tyringjimas ir eksperimentavimas: vaikai skatinami tyrinéti aplinka, eksperimentuoti,
ieskoti sprendimy, stebéti suaugusiyjy ir bendraamziy veikla, taip formuojant kognityvinius ir
socialinius jgiidzius. Jvairios mokymosi formos: taikomi interaktyviis metodai (zaidimai,
eksperimentai, kiirybiniai projektai), skatinantys aktyvy dalyvavimg ir individualia pazanga.
Refleksija: vaikams suteikiama galimyb¢ po veikly pasidalinti savo mintimis, kaip jiems sekési,
ko jie iSmoko, kas buvo jdomu.

Aplinka

Bebarjeré erdvé: ugdymo aplinka pritaikoma vaiko poreikiams — baldai, Zzaislai ir
priemonés lengvai pasiekiamos kiekvienam wvaikui, jskaitant turinCius specialiyjy poreikiy.
Estetin¢ ir emociné aplinka: uztikrinama, kad erdvé buty saugi, patogi, skatinti smalsuma bei
kiirybiSkuma. Socialinés erdveés: sukuriamos erdves, kuriose vaikas gali bendrauti, bendradarbiauti
ir dalintis patirtimi.

Mokytoju ir specialisty vaidmuo

Istaigoje dirba kvalifikuoti, nuolat savo kompetencijas ir kvalifikacija plétojantys,
gebantys organizuoti ugdymo procesus jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems vaikams, pedagogai,
meninio ugdymo mokytojas. Istaigoje suburta kompetentinga pagalbos vaikui specialisty
komanda. Vaikams teikiama kompleksiné specialisty (logopedo, specialiojo pedagogo, socialinio
pedagogo, psichologo, mokinio padéjéjo) pagalba ir paslaugos. Vaiky individualiems gebéjimams
ir specialiesiems poreikiams tenkinti, lopSelio-darZelio specialisty komanda, bendradarbiaudama
su vaiko tévais (globg¢jais), rengia ir jgyvendina individualius ugdymo ir (arba) Svietimo pagalbos
planus. Istaiga lankanciy vaiky ugdymosi poreikiy pirminio jvertinimo, ugdymo organizavimo,
ugdymo turinio klausimus jstaigoje sprendzia nuolat veikianti VGK. Vaiko gerovés komisija
padeda spresti vaiky tarpusavio santykiy, pedagogy ir vaiky santykiy problemas, sitlo
pedagogams biidus Siems santykiams gerinti, vertina specialiuosius vaiky ugdymosi poreikius,
teikia siilymy ir rekomendacijy tévams, pedagogams, jstaigos administracijai dél ugdymosi
aplinkos pritaikymo, specialisty pagalbos, ugdymo programy pritaikymo, siekdama sudaryti
optimalias ugdymosi salygas. Istaigoje sukurtas Svietimo pagalbos algoritmas, kuris uZztikrina
savalaike, individualiag pagalba vaikams, patiriantiems ugdymo(si), socialiniy, psichologiniy,
bendravimo, sveikatos sutrikimo sunkumy. Teikiama individuali, grupiné ugdomoji, terapiné,
korekciné pagalba vaikams. SprendZziant sudétingus ugdymo(si) atvejus, plétojant ugdytojy
kompetencijas, apripinant mokyklos bendruomene¢ ir Seimas reikalingais iStekliais, jstaiga
inicijuoja bendradarbiavimg su Pedagogine psichologine tarnyba, Vaiko raidos centru.



1.2. Ugdomosios veiklos prioritetai

Pagrindinis démesys skiriamas vaiky sveikatos saugojimui ir stiprinimui, gamtosauginiam
ugdymui(si). Lopselis-darzelis yra jtrauktas i Lietuvos sveikatg stiprinan¢iy mokykly tinkla.

Istaigoje teikiamas prioritetas vaiky sveikos gyvensenos jgiidziy stiprinimui, sveikos mitybos
Jpro¢iy formavimui, fizinio aktyvumo skatinimui ugdymo(si) procese. Didelis démesys skiriamas
vaiky socialiniy ir emociniy jgiidziy ugdymui(si), jgyvendinamos socialiniy ir emociniy jgiidziy
ugdymo programos: LIONS QUEST programa ,,Laikas kartu* PU grupéje, ,,Siautukai® 5-6 m.
amziaus vaiky grupése bei naudojama ,,Kimochis* metodiné¢ priemoné 3-4 m. amziaus vaiky
grupése. Istaiga dalyvauja Gamtosauginiy mokykly programos (GMP) jgyvendinime. Ugdomasis
procesas orientuotas j prakting gamtosauging veikla, skatinancig ugdytiniy kirybisSkuma bei
jstaigos bendruomeneés aktyvuma.

1.3.  Ugdyma(si) grindZiancios vertybés

Istaigos vertybés atliepia esmines universalaus dizaino mokymuisi (toliau UDM) prieigos
nuostatas, vaiky ugdymas(is) grindziamas pozitrio ] vaikg ir jo ugdyma(si) salygotomis

vertybémis:

VERTYBE

APRASYMAS

Vaiko orumas

Kiekvieno vaiko nelygstamos vertés, autentiSkumo, unikalumo pripazinimas
ir puoseléjimas.

Vaiko gerove

Vaiky gerovés pirmumo pripaZinimas, puoseléjant vaiko sauguma, sveikata,
darng su savimi ir kultiirine, socialine bei fizine aplinka.

Saviraiskos laisvé

Kiekvieno vaiko kiirybinio potencialo ir laisvés iSreiksti save pripaZinimas,
palaikymas ir skatinimas.

Lygiavertis
dalyvavimas

Lygiavertémis saveikomis grindZiamo ugdymo(si) vertés pripaZinimas,
sudarant maksimalias salygas kiekvienam vaikui dalyvauti bendrame
ugdymosi procese ir paSalinant ugdymosi klititis.

LygiateisiSkumas ir
teisingumas

Vienody teisiy augti ir ugdytis visiems pripaZinimas, uZtikrinant galimybes
kiekvienam vaikui optimaliai vystyti ir reikSti savo potencines galias
nepriklausomai nuo priezasCiy, susijusiy su lytimi, sveikata, socialine ir
kultiirine padétimi. Minimizuojamos atskirties ir diskriminavimo galimybés,
atstovaujama vaiky teiséms mokykloje ir uz jos riby.

Pagarba, tolerancija ir
atvirumas jvairovei

Atviros, pagarba, empatija ir tolerancija grindZziamos ugdymo(si) aplinkos
kiirimas, pripazistant jvairove kaip vertybe ir sudarant sglygas visiems
vaikams sékmingai dalyvauti, natiiraliai priimant prigimtinius ir kultirinius
skirtumus.

BendruomeniSkumas,
demokratija ir
pilietiSkumas

Pagarba asmeniui grindziamos demokratinés aplinkos kiirimas, priklausymo
bendruomenei jausmo puosel¢jimas, atsakomybés uz save ir kitus
ugdymasis.

Kultirinis tapatumas

Pagarbos savo Salies kultuirai puoselé¢jimas, padedant vaikui iSreiksti save
kaip savo Salies kultiiros dalyvj ir kiir¢jg ir pozityviai priimti kity kulttry
savituma.




1.4. Vaikai ir ju poreikiai

Darzelyje ugdomi skirtingos asmeninés patirties, socialinés padéties, kultiiros, jvairiy

unikaliy poreikiy vaikai nuo 1 iki 6 mety. Programoje vadovaujamasi universalaus dizaino
mokymui(si) gairémis, kurios uZtikrina pagrindiniy, kiekvienam vaikui aktualiy poreikiy

tenkinima ir turtinima;

sukuria prielaidas atliepti ir tenkinti unikalius kiekvieno vaiko poreikius,

tarp jy ir specialivosius ugdymosi poreikius taip pat atsirandancius ir dél iSskirtiniy gebéjimy.

POREIKIS VAIKUI SVARBU MOKYTOJU VAIDMUO

Zaidimo Turéti laisve, pakankamai laiko, | Nuolat  stebédami ir  tinkamoje
erdvés, zaidimo partneriy bei galimybe | situacijoje jsitraukdami j zaidimus,
kurti savo zaidimy kultiirg su kitais | padeda  vaikui  augintis  zaidimo
vaikais. gebéjimus.

Saugumo Jaustis saugiam, gerbiamam, | Ugdydami vaikus, ripinasi ne tik
matomam, girdimam ir tinkamai | uztikrinti vaiky sauguma, bet ir juos
globojamam, gauti paramg ir pagalba, | pacius pagal jy galias itraukia |
kai jy reikia. ripinimasi savo bei kity saugumu.

Draugysciy Svarbu  jaustis  priimamam  ir | Kuria ugdymo(si) aplinka, kuri skatina
lygiaveréiam su kitais, turéti draugy, | vaikus tyrinéti ir atrasti, kaip biti,
jausti bendrumg ir parama. gyventi ir veikti drauge.

Komunikavimo | Turéti galimybe dalytis emocijomis, | Sudaro salygas vaikams iSbandyti
mintimis ir id¢jomis Zodziu bei | jvairias komunikavimo priemones ir
nezodinémis priemonémis (mimika, | atrasti pagarbaus, veiksmingo
judesiu ir kt.). bendravimo biidus.

Pazinimo Smalsauti, tyrinéti, klausinéti, aiSkintis | Skatina vaikus kurti ir perkurti savo
dziaugsmo ir kurti, dziaugtis atradimais bei | teorijas apie pasaulj, taikant ugdymo(si)
gebéjimu pazinti. procese igytas patirtis.

Kirybinés Turéti galimybe tyrinéti ir atrasti savo | Kuria spontanisky ir kryptingy veikly
saviraiSkos unikaly kirybiSkumg per jvairias | galimybes, palankias atsiskleisti vaiky
veiklas. interesams ir gabumams.

Unikalis Svarbu, kad bity atsizvelgta | jo | Kuria salygas individualiam vaiky
poreikiai individualius ir specialiuosius | augimui, atsizvelgdami j jy prigimtinius
ugdymo(si) poreikius. poreikius ir galimybes.

1.5.

Tévy ir vietos bendruomenés poreikiai

Ikimokyklinio ugdymo programa yra orientuota j vaiko visapusiska raida ir ugdyma, kartu
atliepiant tévy ir vietos bendruomenés poreikius. Bendradarbiavimas grindziamas abipuse
pagarba, pasitikéjimu, lygiaverte dialogine ir praktine partneryste, tariantis, konsultuojantis
Seimoms ir mokyklos darbuotojams pagal jy atsakomybés ribas. Kuriamos lanks¢ios sglygos
sklandziai vaiko ir Seimos adaptacijai, susitariama de¢l ugdymo(si) mokykloje ir Seimoje dermés,
atsizvelgiant | vaiko gerovei aktualius Seimy poreikius ir kultiirg.




Vaiko Seima turi galimybe rinktis, kiek ir kaip dalyvauti darzelio veikloje (pvz.: siiilant
id¢jas, teikiant patarimus kuriant grupés aplinka, dalyvaujant renginiuose, edukacijose, iSvykose
ir kt.). Tévy likesciai iSsiaiSkinami pasitelkiant pagrindines Seimos ir pedagogy bendradarbiavimo
formas: kasdieninj ry$j (tiesioginis ir netiesioginis), individualius pokalbius, elektroninj dienyna,
elektroninj pasta, apklausas, ekskursijas, susirinkimus, disputus, Sventes, popietes, tévy nuomoniy
tyrima, atviry dury dienas ir kt.

Programa atnaujinama kas 5 metai. Koreguojama pagal poreikj — atsiradus naujoms
idéjoms, ugdymo metodams, pedagoginéms strategijoms, taip pat atsizvelgiant ] visos
bendruomenés poreikius, Salies ikimokyklinio ugdymo sistemos tendencijas.

1.6. Regiono ypatumai ir jstaigos savitumas

Mazeikiy lopSelis-darzelis ,,Sauluté” yra bendro tipo ikimokyklinio ugdymo mokykla
(toliau - Mokykla), teikianti ikimokyklinj ir prieSmokyklinj ugdyma. Istaiga jkurta 1964 m.
palankioje socialin¢je — kultiirin¢je aplinkoje: Mazeikiy senamiestis ir jame esantys objektai
(parkas, miesto muziejus, Henriko Nagio vieSoji biblioteka, laikras¢io ,,Santarvé® redakcija,
bazny¢ia, ligoning, autobusy bei gelezinkelio stotys, Merkelio Rackausko gimnazija, Senamiescio
progimnazija, Vytauto Klovos muzikos mokykla bei VS§] ,Vilties erdve®). Aktyvus
bendradarbiavimas su socialiniais partneriais (Mazeikiy Henriko Nagio vieSgja biblioteka,
muziejumi, §vietimo jstaigomis, Siauliy technologijy mokymo centro MaZeikiy skyriumi) padeda
vaikams susipazinti su jvairiomis profesijomis, jy specifika ir reikSme visuomenei bei sudaro
palankias salygas puoseléti sveikatos saugojimo, stiprinimo bei gamtosaugos vertybes vaiky
ugdymo(si) procese. Ivairiy socialiniy partneriy jtraukimas praturtina vaiky ugdymo(si) aplinka,
leidzia patirti jvairialypes mokymosi situacijas ir ugdytis per praktinj pazinimg. Dalyvavimas
bendruose projektuose, susitikimuose, renginiuose, praturtina ugdyma naujomis patirtimis,
suteikia galimybe integruotis ] platesne bendruomeneg, padeda formuoti harmoningg ugdymo(si)
aplinka, kurioje vaikai auga smalsis, kiirybingi, pasitikintys savimi.

Salia mokyklos esanti bazny¢ia leidzia vaikams susipaZinti su kultdriniu ir istoriniu
paveldu. Senamiestyje esantis parkas suteikia galimybe, bet kurio amzZiaus vaikams natiiraliai
tyrinéti gamta ir plétoti gamtamokslinj suvokima. Mokytojai aktyviai naudoja uZ jstaigos riby
esancias erdves ugdymo(si) tikslams pasiekti, integruodami miesto iSteklius j ugdymo procesg.

Ypatingas démesys skiriamas bendruomenés sveikos gyvensenos jgiidziy, vaiky fizinés,
emocings sveikatos stiprinimui, sveikatai palankiy mitybos jpro¢iy formavimui. Ilgalaikiai sveikos
gyvensenos ugdymo projektai, jtraukiis renginiai suteikia vaikams Ziniy ir praktiniy jgudziy apie
sveikata, mityba, fizinj aktyvumg. Mokykla vykdo ilgalaikius fizinio aktyvumo projektus:
Lietuvos masinio futbolo asociacijos projekta ,,Futboliukas®, nacionalinj projekts ,,Sveikatiada®,
Lietuvos ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigy projekta ,,Lietuvos mazyjy Zaidynés®,
»Sveikata iStisus metus®, ,,Sveikos mokyklos* bei ,,Aktyvios mokyklos* programas.

Vaikams organizuojamos ekskursijos, edukacijos, i§vykos. Dalyvaujama Mazeikiy miesto
bendruomenés renginiuose, Sventése.

Mokykloje kasmet §venciamos, minimos tradicinés Sventés, atmintinos dienos, pramogos,
akcijos, kurios numatytos ugdymo plane.



2. IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI

PRINCIPAI

APRASYMAS

Zaismes principas

Zaismingumas yra viso ikimokyklinio vaiky ugdymo(si) pagrindinis
bruozas, neatsiejama tyrin¢jimo, eksperimentavimo, fantazavimo, kiirybos
dalis, o zaidimas — svarbiausia savarankiSka vaiko veikla.

Ugdymo(si) ir
prieziliros vienoves

Ikimokyklinio ugdymo grupése ugdymo(si) ir prieziiros vienove yra itin
svarbi siekiant uztikrinti harmoningg vaiky vystyma(si). Tai apima tiek
pedagoginj, tiek emocinj vaiky ugdyma.

Vaiko raidos ir
ugdymo(si) dermés

Ugdymo(si) procese atsizvelgiama ] raidos nulemtg vaiky poreikiy, patirties
ir geb¢jimy jvairove ir skatinama visapusiSka vaiko raida - fizin¢, emocing,

principas socialiné, pazinimo, komunikavimo, meninés raiskos.

Sociakulttirinio Ugdymas(is) yra grindziamas zmogiskosiomis, tautinémis ir pilietinémis
kryptingumo vertybémis, padedanciomis vaikams jsitraukti j supancig kultiiring aplinkg ir
principas didinan¢iomis atvirumg kulttirinei bei kalbinei jvairovei.

Integralumo Siekiama visuminés vaiky raidos, uztikrinamas darnus visy pasiekimy sriciy
principas gebéjimy plétojimas, ugdymo(si) sri¢iy tarpusavio rySiai, vidinés turinio

sasajos kiekvienoje ugdymo(si) srityje, vaiky veiklos integralumas.

Itraukties principas

Sudaromos salygos kiekvienam vaikui ugdytis, plétoti savo galias, gauti
reikiama pagalba, patirti s€kme, atsizvelgiant j ugdymo(si) poreikiy jvairove.

Kontekstualumo
principas

Vaiky ugdymas(is) vyksta estetiSkuose, 1 veiklg jtraukianciuose, vaiky
iniciatyvoms atviruose artimiausios socialinés, kultirinés, kalbinés ir
gamtin¢s aplinkos kontekstuose, siekiama vaiky ugdymo(si) patirciy
aktualumo, prasmingumo.

Vaiko ir mokytojo
bendro veikimo

Aplinkos, sgveikos, bendros prasmés kuriamos jsiklausant ir atliepiant vaiky
poreikius, interesus, iniciatyvas, nuomong, drauge priimant sprendimus.

principas

Létojo ugdymo(si), | Vaikai giliai iSgyvena ir pajaucia kiekvieng ¢ia ir dabar moments, kai
uztikrinancio gily skiriama pakankamai laiko kasdienei rutinai, tyrinéjimo ar kiirybos procesui,
jsitraukima, nuostabai ir atradimo dziaugsmui.

principas

Reflektyvaus Mokytojas drauge su vaiku emocijomis ir veiksmais atspindi vaiko veikimo

udgymo(si) principas

patirtis. Su vaikais drauge pagal jy geb¢jimus apmastomos vaiky emocijos,
veiklos ir jy rezultatai, numatomas tolesnis veikimas. Mokytoja apsvarsto
autentiSkas vaiky patirtis, veiklos kokybe ir savo pedagoginiy sprendimy
poveikj vaiky ugdymui(si).

Seimos ir mokyklos
principas

Mokykla ir Seima (globé¢jai) bendradarbiauja rengiant Programa, uztikrinant
ugdymo(si) testinumg ir derme, kuriant susitelkusig, kartu besimokancig
bendruomeng. Tévai ir mokyklos darbuotojai pasitiki vieni Kkitais ir veikia
dél vaiky interesy.




3. IKIMOKYKLINIO UGDYMO TIKSLAS,
UZDAVINIALUGDYMO(SI) REZULTATAI

Ikimokyklinio ugdymo(si) tikslas, uzdaviniai ir rezultatai formuluojami atsizvelgiant j
nacionalinius susitarimus dél ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymos(si), mokyklos savitumg ir
iSsikeltus ikimokyklinio ugdymo(si) prioritetus.

3.1. TIKSLAS - atsizvelgiant | vaiky prigimtines galias, patirtj, poreikius, Seimos ir
bendruomenés susitarimus, kurti lankscius edukacinius kontekstus, jgalinancius vaikus iSsiugdyti
pasitikéjimo, ripinimosi savimi ir kitais, kultiirinio ir socialinio jautrumo, komunikavimo,
lankstaus mastymo, kiirybiSkumo, mokéjimo mokytis pradmenis.

3.2. UZDAVINIALI:

1. Kurti ugdymo(si) procesa, kuris skatinty ikimokyklinio amziaus vaiky bendravimg su

savarankiskai taikyti kasdienése situacijose.

2. Atliepti kiekvieno vaiko ugdymosi poreikius, kylancius i§ asmenybés raidos tarpsnio,
individualiy raidos ypatumy, prigimtiniy geb&jimy visumos ir sociakultiirinés aplinkos.

3. Igyvendinti jtraukaus ugdymo(si) organizavimo (UDM) sudarant salygas kiekvienam
vaikui ugdytis, plétoti savo galias, gauti reikiamg pagalba, patirti s€kme, atsizvelgiant j ugdymosi
poreikiy jvairove bei uZztikrinti dalyvavimg bendrame ugdymo procese, eliminuojant galimus
ugdymosi barjerus.

4. Uztikrinti aktyvy vaiko dalyvavimg ugdymo(si) procese, jgyvendinant ugdyma per
zaidima ir patirting veikla, iSlaikant balansg tarp kryptingos mokytojo organizuotos ir savaiminés
vaiko veiklos, palaikant 1éto mokymo(si) id¢ja.

5. Kurti jtraukia, kiirybiSka, vaiko ugdymui(si) pritaikyta, aktyvig vaiko jsitraukimg ir
dalyvavimg skatinanc¢ia ugdymo(si) aplinka, ugdymo(si) kontekstus, stimuliuojancius vaiky
pasitikéjima savarankiSkai veikti ir lanksc¢iai mastyti.

6. Siekiant uztikrinti sékmingg kiekvieno vaiko ugdymo(si) procesa, sudaryti galimybe
vaikams skirtingais biidais pademonstruoti daroma paZangg ir juos sistemingai fiksuoti, vertinti ir
aptarti su tévais (globéjais).

7. Kurti, plétoti pasitik¢jimu ir pagarba, abipuse partneryste grindZziamg tikslingg
bendradarbiavima su tévais (glob¢jais), Svietimo pagalbos specialistais ir prieSmokyklinio ugdymo
pedagogais.

3.3. UGDYMO(SI) REZULTATAI

Ikimokyklinio ugdymo(si) rezultatai yra pasiektas tikslas, jgyvendinti uzdaviniai bei vaiky
nuosekliai jgyjami ir plétojami jy pasiekimai. Ikimokyklinio ugdymo(si) pasiekimus grupuojame
] stambesnius blokus pagal ugdymo(si) sritis bei siejame su vaiko galiomis. Apjungdami
pasiekimy sritis ] blokus taip pat atsizvelgiame ] savo mokyklos ypatumus, prioretizuojame
ugdymo krypt;j ir atvaizduojame Darzelio konceptualaus ugdymo(si) modelyje (1 pav.).
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4. UGDYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS

Ikimokyklinio ugdymo(si) pagrindas yra visuminis ugdymas(is), universalus dizainas
mokymui(si), vaiko Zaidimas ir kita patirtiné veikla. Visuminis ugdymas(is) - pagrindiné
ikimokyklinio ugdymosi kryptis, kuri lemia vaiky emociniy, socialiniy, fiziniy, pazinimo, kalbos,
kiirybos potenciniy galiy harmoningg plétojimasi. Universalus dizainas mokymui(si) (UDM) yra
kiekvieno vaiko sékmingg ugdymasi laiduojanti jtraukaus ugdymo(si) organizavimo prieiga.
Visaverte jtraukt] uztikrina prigimtiniy kiekvieno vaiko ugdymo(si) skirtumy pripazinimas ir
kokybiskai jgyvendinamos esminés ugdymo(si) proceso modeliavimo kryptys. Vaiky Zaidimas
yra paties vaiko kuriama ir valdoma veikla, kuomet sutelkiamos visos jau jgytos ir plétojamos
galios. Siekiama vaiky savarankiSsko zaidimo ir zaismingo ugdymo(si) vienovés bei darnos.
Patirtinés veiklos yra vaiko ugdymas(is) judant, pajauciant, stebint, tyrinéjant, eksperimentuojant,
modeliuojant, kuriant, komunikuojant, reflektuojant savo patirtis ir atradimus.

Ugdymo(si) procese vadovaujamasi nuostata, kad kiekvienas vaikas pazangos link juda
savo tempu. Ugdymo(si) turinyje palickama erdvés mokytojui ir vaikui laisvai planuoti ir
modeliuoti ugdymo(si) situacija, atsizvelgiant ] amziy, gebé&jimus, poreikius, interesus.
Ugdymo(si) turinys jgyvendinamas per visa vaiko buvimo jstaigoje laika: valgant, ruoSiantis
ilsétis, einant j lauka, bendraujant, dalyvaujant pedagogy organizuotoje ir paciy vaiky
spontaniSkoje veikloje. Ugdymui(si) iSnaudojamos vidaus, natiiralios, dirbtinai sukurtos lauko bei
erdves uz darzelio riby (parkas, muziejus, gamtos ir kultiiriniai objektai ir kt.). Ugdymo(si) aplinka
- lanksti, visiems vaikams prieinama, kurioje kiekvienas vaikas gali veikti, patirdamas asmening
s¢kme. Istaigos aplinkoje kuriami vaiky emocinj ir fizinj sauguma uztikrinantys ugdymo(si)
kontekstai, kuriy bendrakiiréjai yra vaikai.

Esminé
konteksto Praktinés konteksto jgyvendinimo gairés
kiirimo nuostata
Universalaus Tai lanksti, visiems vaikams prieinama ugdymo(si) aplinka ir veiksmingas
dizaino procesas, kuriame, nepriklausomai nuo amziaus, socialiniy, kultiriniy,
mokymuisi lingvistiniy, sveikatos skirtumy, visiems vaikams sudaromos saglygos Zaisti,

patirti ir ugdytis. Ugdymo aplinka Zadina vaiky emocijas, pagauna démesj,
panardina ] prasmingg vyksmg. Galédami rinktis alternatyvius tyrinéjimo,
pazinimo ir dalyvavimo budus, vaikai veikia savo tempu, pagal savo galias ir
mokosi vieni 1§ kity. Galimybé pasirinkti veiklas ir priemones, siekiant
numatyto rezultato, skatina turéti savo ketinima, idéjy, sumanymy, jy kryptingai
ieSkoti ir pamazu suprasti savo Zaidimo ar mokymosi btuidus. Vaikai, turintys
specialiyjy ugdymosi poreikiy, jauciasi lygiaver¢iais dalyviais, visi kartu
mokosi vieni kitus pazinti ir veikti Zmoniy jvairovéje.

11




Zaismeés

Paskirtis — palaikyti kasdieniy veikly Zaisminguma, kuriant dziaugsmo bei
nuostabos tyrin¢jant, iSbandant, eksperimentuojant, dalinantis potyrius.
Kontekstas atliepia vaiko zaisminga saves ir pasaulio pajautima, skatina zaisti
judesiais, pojuciais, emocijomis, kalba, vaizduote, mintimis.
Eksperimentuojama veikimu tus€ioje ir daiktin¢je erdvéje, atrandant, kad
zaidimas gali gimti ,,i$ nieko*, mintyse. Palaikomi netikéti vaiky biidai suprasti,
tyrinéti, improvizuoti, priimamos ,neteisingos jy teorijos apie pasaulj,
ikvepiancios pratesti ,,tiesos” paieSkas. Mokytojas jautriai pastebi zaisme
vaikams veikiant, ja atliepia, pratgsia, kokybiskai papildo ir jtraukia kitus
vaikus.

Judraus
patirtinio
ugdymosi

Paskirtis — skatinti vaiky jud¢jimo dziaugsma ir kasdienj judrumg, didinti
judraus mokymosi galimybes. Jdomias, prasmingas ugdymosi situacijas kuria
dialogiska vidaus ir lauko aplinky jungtis, jrangos mobilumas, pritaikymas
tyrinéti judesj, judriais budais dalyvauti visy ugdymosi sri¢iy veiklose.
Panaudojama natiirali ir dirbtinai sukurta, jranga ir priemonémis papildyta
rizikos edukacinés erdvés, kuriancios prielaidas subalansuotam ugdymui(si)
viduje ir lauke.

Kultariniy
dialoguy

Padéti kiekvienam kurti savo individualy tapatuma, tuo paciu metu dalyvaujant
tiek vaiky subkultiiros, tiek artimiausios ir tolimesniy aplinky kultiiry kiirime.
Mokyklos aplinka yra erdveé nuolatinéms socialinéms ir kultirinéms sgveikoms
bei reiSkiniams patirti, pazjstant Seimos, mokyklos grupés, kaimynystes,
regiono, etninés grupés ir Salies bei globalaus pasaulio kultiirinius ypatumus ir
vertybes. Mokyklos aplinkoje matomi jvairiy kultliry zenklai, simboliai,
patiriami paprociai ir elgsenos, iSbandomos skirtingos kultlirinés raiskos
formos, ugdantis pozityvy pozitrj i jvairove ir kitoniSkuma

Kalby
ivairovés

Paskirtis — kurti ir palaikyti aplinkos salygas, palankias rastis ir plétotis
skirtingiems vaiky komunikavimo btidams, jvairiai Zodinei ir nezodinei raiskai,
kalby pazinimui, teigiamoms nuostatoms, susijusioms su kalby ir jos formy
pvairove. Kuriant kontekstg pasinaudojama mokykloje ar grupéje esama kalby
jvairove, socialiniy tinkly ir skaitmeniniy technologijy teikiamomis
galimybémis, kalby pasaulio paZinimg papildanciomis ir kalbg ugdanciomis
vaizdinémis ir garsinémis priemonémis, taip pat kasdienémis komunikacinémis
situacijomis, kylan¢iomis vidaus ir lauko aplinkose.

Tyrinéjimo ir
gilaus
mokymosi

Paskirtis — atliepti prigimtinj vaiky smalsumag, jtraukti juos ] aplinkos
tyrin€jima, skatinant] giliau suprasti aplinkos objektus, reiSkinius ir jy rysius,
atrasti jvairius pazinimo ir mokymosi biidus. Kuriamas kontekstas kupinas
savo keliamus klausimus paieSkoms, tyrinéjimu grindziamiems sprendimams.
Sukurtos vidaus ir lauko edukacinés erdves, lauko tyrinéjimo laboratorijos,
kuriose yra tyrinéjimo objekty, priemoniy ir medziagy, STEAM veikly, vaiky
stebiniy fiksavimo priemoniy — tai padeda vaikams jsitraukti j ilgalaikius
steb¢jimus, patirti aplinkos objekty ir reiSkiniy jvairove.
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Realiy ir Paskirtis — papildyti ir praplésti realybés kontekstus alternatyviomis
virtualiy skaitmeninémis galimybémis patirti ir pazinti, plétoti vaiky skaitmeninj
aplinky sumanumg, informatinj mastyma. Kuriami realios ir virtualios aplinkos
sgveikomis grindziami kontekstai, aplinkas saikingai ir saugiai papildant
skaitmeninémis priemonémis bei jranga, prioritetg teikiant patirtiniam realiy
objekty ir reiskiniy tyrin¢jimui, kiirybisSkumui, socialinéms sgveikoms. Vaiky
savivaldj mokymasi skatinancios skaitmeninés priemonés, jvairiomis vaizdo ir
garso jvesties bei iSvesties jrangg turin¢iomis technologijomis kuriamos
galimybés vaikams realioje aplinkoje pamatyti plika akimi nematomus procesus
ar reiskinius, perkelti realios aplinkos objektus j skaitmenine erdve, tyrinéti

fv v —

Kiirybiniy Modeliuojant kirybiniy dialogy konteksta kuriama vaizduote, smalsuma,
dialogy nuostabg kelianti aplinka, akcentuojanti patj kiirybos procesg. Vaikai patiria
kurybos laisve, iSgyvena netikétumga, kiirybos dziaugsma ir pasididziavimag
iveikus kiurybinius i8Siikius. Aplinky estetika ir jvairové kuria prielaidas
vaikams tyrinéti kiirybinés raiSkos galimybes, iSbandyti daugiau nei vieng biida
igyvendinti kiirybing id€ja ar iSspresti problem g, pasirinkti alternatyvias raiskos
priemones, improvizuoti, kurti ir perkurti. Dinamiska kiirybos procesa palaiko
mokytojas kiiréjas, sudarantis salygas vaikui laisvai, spontaniskai veikti.

4.1. UGDYMOSI SRITYS

Ikimokyklinio ugdymo programos turinyje numatyta: 5 ugdymo(si) sritys: ,,Miisy sveikata
ir gerove®, ,, Tyrinéju ir pazjstu aplinka®, ,,AS ir bendruomené*, ,,A$ kalby pasaulyje®, ,,Kuriu ir
iSreiskiu®; 18 pasiekimy sriciy, vertybinés nuostatos, esminiai gebéjimai, pasiekimy srities
démenys. Ugdymo turinyje iSskiriami amziaus tarpsniai iki 3 mety ir 3-5(6) mety bei ugdymo(si)
kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) biidai.

MUSU SVEIKATA IR GEROVE (ugdymosi sritis)
Ugdymo(si) sritis apima Siuos turinio aspektus: fizinis aktyvumas, sveika mityba, mano
dienos ritmas, kiino Svara ir aplinkos tvarka, saugaus elgesio jprociai.

KASDIENIO GYVENIMO IGUDZIAI (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata: domisi, kas padeda augti sveikam ir saugiam.

Esminiai gebéjimai: esant galimybei renkasi sveikatai palanky maista, savarankiSkai pavalgo,
pasiriipina savo kiino Svara, prisideda prie aplinkos tvarkos palaikymo, rodo pradinius saugaus elgesio
mokykloje jgidzius, pasako, kaip saugiai elgtis gatvéje, buityje, gamtoje ir su nepaZzjstamais
Zmonémis.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Ragauja jvairaus skonio ir konsistencijos maistg. Siekia savarankiskai valgyti,
mety | gerti i§ puodelio. Balsu, kiino kalba parodo, kad jam §lapia, nepatogu.

2-asis zingsnis. Valgo jvairy maista, skirtingais biidais paruostas darzoves (virtas, Zalias),
vaisius; maistg ima pirStais ir Saukstu, geria savarankiskai.

Kiino Zenklais parodo ar pasako, kad nori j tualetg. Suaugusiojo padedamas plaunasi, Sluostosi
rankas, iSpucia nosj; bando pats nusirengti striuke, nusimauti kelnes.

3-iasis Zingsnis. Suaugusiojo padedamas ruosSia maista: tepa, lauzo, mirko. Pradeda tinkamai
naudotis stalo jrankiais. Suaugusiojo padedamas naudojasi tualetu, prausiasi ir Sluostosi veida,
apsirengia ir nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus. Padeda j vietg vieng kitg daikta. Pradeda
laikytis susitarimy ir saugiai elgtis lauko aikStelése.
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4-6 | 4-asis zingsnis. [vardija kelis maisto produktus, kuriuos valgyti sveika, ir kelis, kuriuos vartoti
metai | reikéty saikingai. Plauna vaisius, darzoves ir pasako, kodé¢l; pjausto, gamina uzkandzius,
salotas. Suaugusiojo padedamas serviruoja stala, stengiasi laikytis elgesio prie stalo taisykliy.
Dazniausiai savarankiSkai naudojasi tualetu. SavarankiSkai ar priminus plauna rankas,
prausiasi veida, ¢iaudédamas ar kosédamas prisidengia burng ir nosj. Siek tick padedamas
savarankiskai apsirengia ir nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus. Sutvarko zaislus, su kuriais
zaidé.

Pazjsta Sviesoforo spalvas, zino, ka jos reiskia; pasako, kad kelig (gatve) pereiti reikia kartu
su suaugusiuoju. Stebint suaugusiajam, saugiai naudojasi veiklai skirtais astriais daiktais
(zirklémis, pietukais, mentelémis). Zino, j ka kreiptis pagalbos istikus nelaimei.

S-asis zingsnis. Aiskinasi, kodeél svarbu valgyti jvairy, sveikatai naudingg maista, i$ kur ir
kaip jis atsiranda ant miisy stalo. Savarankiskai serviruoja stalg, valgo tvarkingai, dazniausiai
tinkamai naudojasi stalo jrankiais, susitvarko pavalggs.

Dazniausiai savarankiskai plaunasi rankas, prausiasi veida; Ciaudédamas ar kosédamas
prisidengia burng ir nosj. Savarankiskai ar suaugusiojo padedamas apsirengia ir nusirengia,
apsiauna ir nusiauna batus, susiSukuoja. Susitvarko zaislus ir veiklos vieta.

Saugaus eismo zaidimy metu ar iSvykose siekia laikytis eismo zenkly ir taisykliy.
Pakomentuoja kelias saugaus elgesio gatvéje ir gamtoje taisykles.

Supranta, kodel nesaugu eiti, vaziuoti su nepazjstamu zmogumi ar ka nors i§ jo paimti.
Atpazjsta tinkamus ir netinkamus prisilietimus, suabejojes apie tai pasako suaugusiajam,
kuriuo pasitiki. Zaisdamas, kg nors veikdamas stengiasi saugoti save ir kitus. Paaiskina, j ka
kreiptis iskilus pavojui namuose, pasimetus parduotuvéje, pasiklydus.

6-asis zingsnis. ISvardija, ko reikia valgyti daugiau, o ko maziau, kad augty sveikas, esant
galimybei pirmenybg teikia sveikatai palankiems maisto produktams. Valgo savarankiskai,
tvarkingai.

Taisyklingai plaunasi rankas. Atsizvelgdamas ] tai, ar jam S$ilta, ar $alta, nusirengia ar
apsirengia drabuzius. Riipinasi savo asmeniniais ir bendrais daiktais grup¢je: padeda i vieta,
saugo, sutvarko.

SavarankiSkai ar priminus laikosi sutarty saugaus elgesio taisykliy grupéje, kieme, iSvykose.
Paaiskina saugaus elgesio su nepaZjstamais Zmonémis, buitiniais prietaisais, astriais daiktais
ir sveikatai pavojingomis medZiagomis taisykles, jvardija aplinkoje esancias nesaugias vietas.
PaaiSkina, kad jo kiinas priklauso tik jam, sako ,,stop®, ,,ne* reaguodamas i jo privatumag
paZeidziantj elgesj. Paaiskina, kokiy profesijy Zzmonés gali padéti iStikus nelaimei. Zino
pagalbos telefono numerj.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. [vairiapus¢ aplinka su sensorinémis priemonémis (pvz.:
fakturiniai muilai, spalvingi indai, struktiiriniai paveiksléliai, schemos ir kt.).

Zaismés. Kiirybiskai pritaikytos erdvés, kuriose gali tyrinéti ir jtvirtinti saugaus elgesio bei higienos
burbuly magija®, ,,vaidmeny teatras®).

Judrus patirtinis ugdymasis. Judéjimui ir saugaus elgesio mokymui pritaikytos erdvés (pvz.: ,kelio
zenklai ir lenktynés®, ,,vandens estafetes®, ,,kas grei¢iau apsirengs® ir kt.).

Kultiiriniy dialogy. Kuriama aplinka 1§ skirtingy kultiiry elementy, vizualiniy simboliy (pvz.: stalo
jrankiai, skirtingi buidai palaikyti higieng jvairiose bendruomenése ir kt.).

Kalbuy jvairovés. Plakatai, kortelés su pagrindiniais zodziais apie sveikatg jvairiomis kalbomis,
garsinés ir vaizdinés priemonés, daugiakalbiai Zaidimai apie higieng ir sauga (pvz.: ,,Atspek kalba™ ,
knygeliy ir daineliy skaitymas bei dainavimas ir kt.).
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Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Erdvés, praturtintos tyrin¢jimui skirtomis priemonémis (pvz.:
mikroskopai, padidinimo stiklai, plakatai, knygos, zaidimai ir kt.), padedanc¢iomis ugdytis sveikos
gyvensenos, saugaus elgesio nuostatas.

Realiy ir virtualiy aplinky. Aplinkoje yra priemoniy, skatinanciy iSbandyti realias ir virtualias
situacijas(pvz.: virtualios realybés akiniai saugaus elgesio modeliavimui, sveikos gyvensenos
programelés, filmukai ir kt.).

Kiirybiniy dialogy. Meninés erdvés kiirybai, improvizacijai per judesj ar muzikg apie saugumg ir
higiena.

Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas savo veiksmais demonstruoja sveikos
gyvensenos, higienos ir saugaus elgesio jgiidzius. Organizuoja saugig, jtraukiancig, tyrin¢jimui ir
savarankiSkumui palankia aplinkg. Suteikia vaikams galimybe eksperimentuoti, priimti sprendimus,
iSbandyti naujus elgesio modelius. Stebi vaiky veikla, pastebi jy progresa, atliepia poreikius ir padeda
jtvirtinti jgtdzius. Skatina diskutuoti, spresti problemas.

Ugdymo(si) buidai: kirybiniai Zaidimai, tyrinéjimai, edukaciniy filmuky Zilir¢jimas/aptarimas,
knygeliy vartymas, maisto gaminimas, iSvykos, diskusijos, viktorinos, susitikimai, vaiky turimos
patirties reflektavimas. Vaidmeny zaidimai, interaktyvis i$Sukiai ir simuliacijos, sensoriniai
tyrin¢jimai, aplinkos stebéjimai, diskusijos, vaizdinés priemonés, interaktyviis ekranai, edukacinés
programélés, dainos, pasakos, vaidinimai, kiirybiniai projektai, diskusijos, bendradarbiavimas su
kitais vaikais, patirtimi gristos istorijos.

Idéjos veikloms: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai‘: knygeles ,,A$* pasaulis®, ,,Atradimy
takelis®, ,,Korys®, ,,Judantys laiptai, ,,Smélio dézé*.

FIZINIS AKTYVUMAS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Noriai juda, mégsta judrig veikla ir zaidimus.

Esminiai gebéjimai. Tiksliai ir koordinuotai §liauzia, ropoja, eina, béga, lipa, iSlaiko pusiausvyra
judédamas meta, gaudo ir spiria kamuolj, spontaniskai ir tikslingai atlieka kasdienius veiksmus,
kuriems biitina akiy ir rankos koordinacija bei iSlavéjusi smulkioji motorika, derina judesius poroje,
grupéje Sokdamas ar Zaisdamas.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Sédi, SliauZia, ropoja pirmyn ir atgal, ko nors jsitvérgs pats atsistoja, stovi, eina
mety | laikydamasis ar savarankiskai.

Tikslingai siekia daikto, ji pa¢iumpa ir laiko saujoje, dviem pirStais — nykS¢iu ir smiliumi —
suima smulky daiktg, perima daiktg 1§ vienos rankos ] kitg, deda vieng ant kito. Rankos judesius
seka akimis.

2-asis zingsnis. Pralenda pro klifitis keturpésCias. Savarankiskai atsistoja, stovi, atsitupia,
pasilenkia, eina ] priekj, 1 Song ir atgal, béga tiesiomis kojomis, lipa laiptais aukStyn
pristatomuoju zingsniu. Ridena, sviedzia kamuolj, gaudo jj apglébdamas rankomis.

Pasuka riesg, apvercia plastaka delnu zemyn, pasuka delnu aukStyn, paima daiktg i§ virSaus
apimdamas jj pirstais, uzdeda, ideda ir i§ima daikta, atsuka detales, ploja rankomis.

3-iasis zZingsnis. Pastovi ant vienos kojos (3—4 sekundes). Tikslingai skirtingu ritmu eina,
apeina arba perzengia kliitis, eina placia (25-30 cm) linija. Béga keisdamas kryptj, greitj,
neprarasdamas pusiausvyros. Laikydamasis lipa ir nulipa laiptais pakaitiniu Zingsniu. NuSoka
nuo laiptelio, atsispirdamas abiem kojomis 1-2 kartus paSoka nuo Zemés, perSoka linija. Meta
ir gaudo kamuolj abiem rankomis, spiria kamuolj stovédamas.

Derina akies ir rankos, abiejy ranky, ranky ir kojy judesius: veria ant virvutés dideles sagas,
uzsega lipdukais batus, ridena kamuolj abiem rankomis arba pakaitomis deSine ir kaire ranka.
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4-6 | 4-asis Zingsnis. Stovédamas pasistiebia, atsistoja ant kulny, pastovi ant vienos kojos (4-5
metai sekundes). Eina ant pirSty galy, eina siaura (5 cm) linija, nesilaikydamas lipa laiptais aukStyn
ir zemyn. Béga didindamas ir mazindamas tempa, Sokinéja abiem ir ant vienos kojos. Mina ir
vairuoja triratuka, balansinj dviratj. Zaisdamas judriuosius Zaidimus bando derinti judesius
poroje ir grupg¢je.

Dazniausiai taisyklingai laiko rasiklj, gana tiksliai atlieka judesius plasStaka ir pirStais bei ranka.
IStiestomis rankomis pagauna didelj kamuolj. Atkerpa zirklémis popieriaus juostele, atsega ir
uzsega sagas, atitraukia ir uztraukia uztrauktuka, jpila vandens j piltuvél;.

S-asis zingsnis. Eina pakaitiniu ir pristatomuoju Zingsniu, aukstai keldamas kelius. Bégioja
vingiais, i§sisukinédamas, béga ant pirity galy. Sokinéja nuo vienos kojos ant kitos, Sokinéja
judédamas pirmyn. Lipa kopétélémis.

Meta kamuolj 18 jvairiy padéciy, pagauna jj sulenkdamas rankas per alkiines. Spiria kamuol;j 18
jvairiy padéciy, i taikinj. Stengiasi sédéti, stoveéti, vaiksCioti taisyklingai. Bando atpazinti
zenklus, kurie rodo, kad jo kiinui reikia poilsio ar judéjimo.

Piestuka ir zirkles laiko taisyklingai. Tiksliai atlieka sudétingesnius judesius su smulkiais
daiktais. Pastato aukstg statinj, i§laikantj pusiausvyra.

6-asis Zingsnis. IStvermingas, béga ilgesnius atstumus. Béga pristatomuoju ar pakaitiniu
zingsniu. Soka j tolj, j auks§tj. Zaisdamas laisvai koordinuotai juda, orientuojasi erdvéje.
Dazniausiai vaikscioja, stovi, sédi taisyklingai. Atpazjsta akivaizdZius Zenklus, kurie rodo, kad
jo kinui reikia poilsio ar judéjimo.

Veiksmus su smulkiais daiktais atlieka vikriai, tiksliai ir kruops¢iai. Tiksliai valdo pieStukg ir
zirkles ka nors pieSdamas, kirpdamas. Kuria jvairias konstrukcijas, sudétingus statinius.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) badai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai.

Universalaus dizaino mokymuisi. Sukuriamos jvairaus sudétingumo fizinio aktyvumo zonos tiek
viduje, tiek lauke, pritaikytos skirtingiems gebéjimams (pvz.: minksti takai ropojimui, balansavimo
elementai, sensoriniai takai, pritaikyti zaidimai judéjimo jvairovei, smulkiosios motorikos lavinimo
priemonegs ir kt.).

Zaismés. Kuriama aplinka, skatinanti aktyviai Zaisti ir improvizuoti netradicinése erdvése (pvz.:
sleptuvese ir kt.). Naudoti nejprastas priemones (pvz. audinius, déZes, pagalius ir kt.).

Judraus patirtinio ugdymosi. Sukuriamos aktyvios veiklos erdvés, kurios skatina smulkiosios,
stambiosios motorikos judesius (pvz.: laipiojimo sienelés, tuneliai ropojimui, kamuoliy métymo
vietos, interaktyvios judesio uZduotys). Vidinés ir lauko erdvés harmoningai derinamos, kad bty
uztikrintas nuolatinis judéjimas.

Kultiiriniy dialogy. Sukuriami skirtingy kultiiry sportiniy ar judriyjy veikly erdvés, kuriose gali
atrasti naujus biidus judéti. Pateikiamos priemonés judriesiems zaidimams, Sokiams (pvz.: Siaudinés
skrybéleés, klumpés, skarelés ir kt.).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Kuriamos dinamiskos, jvairaus pavirSiaus erdvés, kur gali
eksperimentuoti su pusiausvyra, greiciu, jéga. Itraukiamos STEAM veiklos (pvz.: kaip juda skirtingy
formy objektai, kaip veikia gravitacija, kaip kiinas keicia trajektorija).

Realiy ir virtualiy aplinky. Naudojami interaktyvis ekranai su judesiu valdomais Zaidimais, VR
akiniai su sportinémis uzduotimis, interaktyvios judesio trasos, reakcijos lempos.

Kiirybiniy dialogy. Kuriamos erdvés saviraiSkai per Sokj, judesj, daile, improvizacija (pvz.:
mozaikos, varstymo priemonés, skaros, Sviesos efektai, muzikiniai instrumentai ir kt.).

Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas modeliuoja ugdymo(si) aplinka, kurioje
vaikai lavinty smulkigja bei stambiaja motorikg, buty aktyvis, judriis be mokytojo vadovavimo.
Mokytojas pats yra fiziSkai aktyvus, jkvepia vaikus savo pavyzdziu. Skatina aktyviai judéti, patirti
judéjimo dziaugsma, atsizvelgia i kiekvieno vaiko galias ir baimes, drasindamas palaipsniui jas jveikti.
Pritaiko jud¢jimo veiklas pagal kiekvieno vaiko poreikius, fizinius geb¢jimus ir individualy tempa,
uztikrindamas, kad visi vaikai galéty dalyvauti.
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Ugdymo(si) buidai: judris, improvizaciniai, imitaciniai, kirybiniai zaidimai, déliojimas,
konstravimas, pieSimas, karpymas, lipdymas, pilstymas, atsipalaidavimo, kvépavimo, vaiky jogos
elementy pratimai, Zygiai, i§vykos.

Idéjos veikloms: metodinis leidinys ,,Zaismé ir atradimai®, knygelés: ,,Judantys laiptai, ,,Judantis
pasaulis®“, ,,A$“ pasaulis®“, ,,Kalbos spintel¢®, ,,Medziagy dialogai“, ,,Medziagy dialogai®,,,AS$* —
matomas ir nematomas*, ,,Kurybiniai dialogai®.

EMOCIJU SUVOKIMAS IR RAISKA (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Domisi savo ir kity emocijomis bei jausmais.

Esminiai gebéjimai. Atpazjsta, atliepia, jvardija, aptaria savo ir kity emocijas ar jausmus, jy
priezastis, jprastose ramiose situacijose emocijas ir jausmus isreiskia tinkamais, kitiems priimtinais
budais, zodziais ir elgesiu atliepia kito jausmus.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 1-asis zingsnis. Mimika, kiino judesiais ir garsais iSreiskia dziaugsma, litides], baime, pykt;.
mety | Patiria i$siskyrimo su tévais nerimg ir dziaugsmg jiems sugrjzus. ISreiskia nerimg, pamates
nepazjstama zmogy.

Atspindi suaugusiojo ar kito vaiko emocijy raiska (Sypsosi, jei juokiasi kitas; nusimena, jei
kitas verkia).

2-asis zZingsnis. Dziaugsma, liudesj, baime, pyktj reiskia skirtingu intensyvumu; btidinga
greita nuotaiky kaita.

Reaguoja i kito vaiko ar suaugusiojo dziaugsmo, litidesio, pyk¢io emocijy israiskas.

3-iasis zingsnis. Pradeda atpazinti, kg jaucia, turi savus emocijy ir jausmy raiskos budus,
pradeda vartoti emocijy pavadinimus.

Domisi kito vaiko ar suaugusiojo jvairiy emocijy ir jausmy raiska, pastebi aiskiai reiSkiamas
emocijas, ] jas skirtingai reaguoja (pasitraukia $alin, jei kitas piktas; glosto, jei kitas
nulitides).

4-6 4-asis zingsnis. Pradeda suprasti, kad skirtingose situacijose (per gimimo dieng, susipykus
metai | sudraugu) jaucia skirtingas emocijas, jas pavadina, iSreiSkia mimika, balsu, judesiu, vaizdu.
Atpazjsta kity emocijas ir jausmus pagal veido iSraiSka, elgesi, veiksmus, jas atliepia,
imituoja vaidmeny Zaidimuose.

Pradeda suprasti, kad jo ir kity emocijos toje pacioje situacijoje gali skirtis (jam linksma, o
kitam tuo pat metu litidna).

5-asis Zingsnis. Atpazjsta ir pavadina savo emocijas bei jausmus, jvardija situacijas, kuriose
jie kilo. Emocijas ir jausmus daZniausiai iSreiSkia sau ir kitiems priimtinais buidais.
Atpazjsta ir komentuoja kity emocijas, jausmus ir situacijas, kuriose jie kyla, pradeda
suprasti, kad kai kurie veiksmai ir ZodZziai gali Zeisti kity jausmus.

Pradeda jvairiais biidais (ZodZiu, pieSiniu ar kt.) komunikuoti apie jausmus su Kkitais.

6-asis zingsnis. Apibidina savo emocijas ir jausmus, skirtingus jy raiskos budus,
pakomentuoja emocijas ir jausmus sukeélusias situacijas bei priezastis.

Gana tiksliai i§ veido mimikos, balso, kiino pozos nustato ir pasako, kaip jauciasi kitas;
pastebi nuskriausta, nusiminusj ir dazniausiai geranoriskai stengiasi jam padéti.

Pradeda kalbétis apie tai, kaip jauciasi ir iSreiSkia jausmus, kokie emocijy ir jausmy raiskos
biidai yra tinkami, kas gali padéti pasijusti geriau, jei esi nusimings, piktas.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Kuriami ugdymo(si) kontekstai:
Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinka, kurioje galima nusiraminti, atsipalaiduoti, pabiiti vienas
(pvz.: nusiraminimo kampeliai grupés bei lauko aplinkoje).
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Zaismés. Aplinka skatinanti Zaidybing emocijy raiska per vaidmeny Zaidimus, kiirybinj pasakojima,
emocijy korteles. Priemonés emocijy raiskai per veido mimikas, balsg, kiino kalbg (pvz.: emocijy
pievelé, emocijy kortelés, zaislai ir kt.).

Judraus patirtinio ugdymosi. Kuriama aplinka, skatinanti emocijy atpazinimg ir raiska per judesius
ir mimikg (pvz.: emocijy takas — specialiai sukurta erdve, kurioje vaikai gali tyrinéti skirtingas
emocijas).

Kalby jvairovés. Naudojami plakatai, kortelés, skaitmeninés priemonés (pvz.: programélés,
vaizdiniai ar garsiniai jrankiai) emocijy jvardinimui ir raiSkai jvairiomis kalbomis, gestais,
piktogramomis komunikacijai palengvinti.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Priemonés skatinan¢ios emocijy pazinimg ir tyrinéjima (pvz.:
veidrodis, emocijy kortelés, emocijy dienorastis ir kt.).

Realiy ir virtualiy aplinky. Virtualiis interaktyvis jrankiai, padedantys tyrinéti emocijy pasaulj
(pvz.: animacijos apie jausmus, emocijas).

Kiirybiniy dialogy. Aplinkos, kuriose vaikai gali iSreikSti savo emocijas jvairiais biidais (pvz.:
spalvomis, muzika, teatru, literatiira ir kt.).

Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas jautriai atliepia vaiky emocinius poreikius,
moko vaikus atpazinti ir valdyti emocijas, skatina dialoga, pats yra pavyzdys bei kuria saugig ir
kiirybiska aplinka. Mokytojas skatina vaikus improvizuoti emocijy perteikimg zaidimo metu. Skatina
vaikus dalintis savo jausmais ir juos aptarti per atvirus klausimus, diskusijas ir refleksijas. Sukuria
kasdienes emocijy aptarimo rutinas (pvz.: ,,Kaip jauciuosi Siandien?*‘), emocijy zemélapius ar jausmy
dienorascius. Skatina kalbéti apie emocijas pasitelkiant pasakas, istorijas, meno kiirinius, vaidybines
situacijas.

Ugdymo(si) budai: steb¢jimas, pokalbis, diskusija, tyrin¢jimas, eksperimentavimas, vaizduotés
zaidimai, bendra veikla, meniné raiSka. Kirybiniai-interpretaciniai, modeliavimo, skatinimo,
inicijavimo, motyvavimo, pagalbos - paramos ir kt. metodai.

Idéjos veikloms: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai®, knygelés ,,Smélio dézé¢“, ,,Puody
orkestras®, ,,Judantys laiptai®, ,,A$*“ pasaulis“, ,,Atradimy takelis“, ,,Medziagy dialogai®, ,,A$* —
matomas ir nematomas®, ,,Kalbos ir knygos gelme®, ,,Pakyléta kasdienybe®, ,,Kiirybiniai dialogai®,
,Mokymosi veidrodis®, ,,Realybiy Zaisme®, ,,Pasaulis be sieny*.

SAVIREGULIACIJA IR SAVIKONTROLE (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Nusiteikes valdyti démesj, emocijy raiska ir elges;.

Esminiai gebéjimai. Sutelkia démesj ir pastangas veiklai, dazniausiai laikosi tvarkos ir susitarimy,
bendraudamas su kitais elgiasi mandagiai, stengiasi kontroliuoti savo zodzius ir veiksmus, jsiaudrings
geba nusiraminti.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Gerai jauciasi jprastoje saugioje aplinkoje. Nusiramina priglaudziamas,
mety | kalbinamas, neSiojamas, klausydamas raminancio dainavimo.

Trumpam sutelkia démesj j suaugusjjj, prie kurio yra prisirises, tapatinasi su jo veido iSraiska,
balso intonacijomis.

2-asis zingsnis. [Ssigandgs, uzsigaves, iSalkes, pavarges nusiramina suaugusiojo kalbinamas,
glaudZiamas, maitinamas, migdomas. Pats ieSko nusiraminimo: apsikabina minkS$tg Zaisla,
kviecia jam artimg suaugusjjj, ropsciasi ant keliy.

Pradeda valdyti savo démesj, emocijy raiska ir veiksmus, reaguodamas j juo besirtipinancio
suaugusiojo veido iSraiska, balso intonacija, zodzius.

3-iasis Zingsnis. Yra ramus ir rodo pasitenkinimg kasdiene tvarka bei ritualais. Jeigu kas
nepatinka, nueina $alin, atsisako bendros veiklos, ieSko suaugusiojo pagalbos.

Zaisdamas kalba su savimi, kad sutelkty démesj, kontroliuoty veiksmus.

Padedamas suaugusiojo iprastose kasdienése situacijose valdo savo emocijy raiska ir elgesi.
Pradeda laikytis jam suprantamy suaugusiojo praS§ymy ir bendry susitarimy.
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4-6 4-asis Zingsnis. Nusiramina kalbédamas apie tai, kas jj jskaudino, supykd¢, nuvyle, kai jaucia
metai | suaugusiojo palaikyma ir girdi komentarus.

Trumpam tikslingai sutelkia démesj ir pastangas siekdamas jgyvendinti ketinimg. [prastose
kasdienése situacijose pradeda susilaikyti nuo impulsyviy veiksmy, galin¢iy iSprovokuoti
nesutarimus, pakenkti kitiems. Paklaustas pasako galimas istorijy, pasaky ir kity veikéjy
netinkamo elgesio pasekmes.

Primenant ir sekdamas suaugusiojo bei kity vaiky pavyzdziu laikosi grupéje numatytos
tvarkos, susitarimy ir taisykliy.

S5-asis zingsnis. Nusiramina, atsipalaiduoja, i$¢j¢s i$ jtampg kelianCios situacijos, pabuves
vienas, klausydamasis ramios muzikos, zaisdamas ar kalbédamasis su kitais.

Zaisdamas ir atlikdamas sudominusia veikla, geba sutelkti démesj ir pastangas, iStverme,
slopinti impulsyvius veiksmus. Ramioje situacijoje konflikta sprendzia zodziais, o ne
veiksmais, siiilo kelis sprendimo biidus, numatydamas jy pasekmes.

Nesunkiai laikosi grupéje numatytos tvarkos, susitarimy ir taisykliy, supranta liikes¢ius savo
elgesiui grupéje ir kitoje aplinkoje (per iSvykas), pats primena kitiems tinkamo elgesio
taisykles.

6-asis zingsnis. Pats taiko jvairius nusiraminimo, atsipalaidavimo budus, sitilo juos kitiems.
Siekdamas tikslo, geba atidéti kai kuriy nory patenkinimg. Bando susilaikyti nuo netinkamo
elgesio provokuojanciose situacijose jas ignoruodamas; vienas ir kartu su kitais ieSko taikiy
iSei¢iy, kad neskaudinty kity. Stengiasi suvaldyti savo pyktj, inirsj.

Supranta susitarimy, taisykliy prasm¢ bei naudinguma ir dazniausiai savarankiSkai jy laikosi.
Lengvai priima dienos ritmo pasikeitimus.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) badai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai.

Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkose yra priemoniy padedanciy kontroliuoti savo elgesi,
nusiraminti, atsipalaiduoti, pabtiti vienam (pvz.: vizualiniai orientyrai, vizualios tinkamo elgesio
sekos, susitarimai, nusiraminimo kampeliai grupés bei lauko aplinkoje ir kt.).

Zaismés. Zaisminga aplinka, kurioje savireguliacija ugdoma per zaidimus, skatinan¢ius kantrybe,
démesio iSlaikyma, impulsy kontrole.

Judrusis patirtinis ugdymas. Aplinkos, papildytos priemonémis savireguliacijai ugdyti (pvz.: 1étam
ir greitam judéjimui ,,Sustoju, kai muzika nutyla®, susitarimo Zenklai ir kt.).

Realiy ir virtualiy aplinky. Aplinka papildyta priemonémis savireguliacijai ugdyti (pvz.:
paveiksleéliai, plakatai, animacijos apie jausmus, relaksacinés programélés).

Kiurybiniy dialogy. Erdvés, skatinancios kurti, bendrauti ir bendradarbiauti (pvz.: piesti, Stampuoti,
Sokti ir kt.).

Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas jautrus vaiko poreikiams, savo elgesiu
rodo tinkamo elgesio pavyzdj, sudaro salygas vaikams patiems rinktis skirtingus btdus paZinti,
veikti, iSreiksti.

Skatina refleksija: ,,Kaip jauteisi? Kaip kitaip galéjai pasielgti?*. Kuria dienos rutinas, kurios padeda
vaikams numatyti ir valdyti savo elgesj. Moko vaikus nusiraminimo strategijy (pvz.: ,,3 gills
ikvépimai*). Padeda vaikams spresti konfliktus per pokalbj ir empatijg. Organizuoja zaidimus, kurie
ugdo démes;j, kantrybe, impulsy kontrolg.

Ugdymo(si) biidai: istorijy skaitymas ir aptarimas, edukaciniy filmuky ziGiréjimas ir aptarimas,
kiirybiniai zaidimai, judriis zaidimai iStvermei, tikslumui (iSnaudojamas kieme esantis pojiiciy takas),
i8vykos. Vizualinés ir garsinés priemonés. Emocijy plakatai su nusiraminimo strategijomis. Laiko
matuokliai, padedantys iSlaikyti démesj. Nusiraminimo kampelis. Saugi vieta, kur vaikai gali
atsipalaiduoti. Grupinés refleksijos. Diskusijos apie dienos jausmus, sunkumus ir pasiekimus.

Idéjos veikloms: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai‘: knygelés ,,A$“ pasaulis®, ,,Atradimy
takelis®, ,,Puody orkestras®, ,,Medziagy dialogai*, ,,A$* — matomas ir nematomas®, ,,Kalbos ir knygos
gelmé®, ,,Pasaulis be sieny“.
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TYRINEJU IR PAZISTU APLINKA (ugdymosi sritis)

Ugdymo(si) sritis apima Siuos turinio aspektus: mane supantys daiktai, gyvybé,
skaiiavimas ir modeliavimas, matematiniai erdvés tyrinéjimai, skaitmeniniy
technologijy pasaulis:

APLINKOS PAZINIMAS (pasickimy sritis)

Vertybiné nuostata - Nori pazinti ir suprasti aplinkinj pasaulj, dziaugiasi suzinoje¢s ka nors nauja.
Esminiai gebéjimai - Pazjsta jam suprantamus socialinius, kultiirinius ir gamtos objektus bei
reiSkinius, juos jvardija ir apibiidina, Zinojimg pritaikydamas zaidimuose ir kitose veiklose.

Vaiko pasiekimai

Iki 3
mety

1-asis zingsnis. Veido israiSka, mimika, gestais, garsais reaguoja ] artimiausioje aplinkoje
esancius zmones ir daiktus.

Atkreipia démesj ] artimiausioje aplinkoje esancius gyvosios gamtos objektus.

Emocijomis reaguoja | gamtos objektus ir zmogaus sukurtus daiktus bei reiskinius (garsus,
vaizdus, skonius).

2-asis zingsnis. Stebi ir atpazjsta artimiausig savo aplinka, orientuojasi namy ir grupés
aplinkoje. PaZjsta ir pavadina kai kuriuos zmones, jy veiksmus, aplinkoje esancius daiktus,
jy atvaizdus. Zino kai kuriy buitiniy (Sukos, $aukstas) ir kultdiriniy (biignai, knyga) daikty
paskirtj ir jais naudojasi.

Pazjsta ir pavadina (,,savo kalba®, garsazodziu ar tiksliu pavadinimu) kai kuriuos gyviinus,
augalus, jy atvaizdus ir gamtos reiskinius (lietus, véjas).

Parodo patinkantj augala, gyviing, kultiirinés aplinkos daikta.

3-iasis Zingsnis. AtpaZjsta ir reaguoja ] netolimoje praeityje vykusius Seimos ar grupés
ivykius, uzfiksuotus nuotraukose, jrasuose ir kt. Nattraliai jsitraukdamas j kasdienius,
rutininius jvykius ir veiklas, parodo, kad zino paros daliy seka ir jaucia veikly trukme (vyko
ilgai ar trumpai).

Pazjsta daugiau artimiausioje aplinkoje esan¢iy augaly, gyviiny, pradeda vartoti tikslius jy
(vaivorykste, perkiinija).

Turédamas galimybe, renkasi biiti patinkanc¢ioje gamtingje, socialinéje, kultiiringje aplinkoje,
dziaugiasi ten esanciais objektais.

4-6
metai

4-asis zingsnis. Parodo, kad supranta, kurie kultiiriniai vaizdai, garsai, judesiai, skoniai,
kvapai ar pasakojimai yra i§ kitos nei jo paties kultiira. PaZjsta gyvenamosios vietoveés
objektus ir vietas, pastebi jy pasikeitimus. Pasako miesto (kaimo), kuriame gyvena,
pavadinima. Isitraukia j veiklas, puoselé¢jancias Seimos ir liaudies tradicijas. Ivardija paros
dalis, sieja jas su savo gyvenimo ritmu.

Atpazjsta ir pavadina kelis daZniausiai stebétus gyviinus, augalus, grybus, negyvosios
gamtos objektus (up¢, akmuo), reiSkinius (ptiga, saulélydis), nusako akivaizdzius jy
pozymius. Pasako mety laiky pavadinimus, samprotauja, kas biidinga mety laikams.
Stengiasi saugoti socialinés, kultirinés ir gamtinés aplinkos objektus. Bando rasiuoti
atliekas, tausoti medziagas, iSteklius (iSjungia Sviesa). Gamtos, kultiiros grozj ir jvairove
stengiasi iSreiksti savo kiryboje.

S-asis Zingsnis. Vaizduoja, pasakoja apie savo Seima, jos buitj, tradicijas, domisi, kuo tos
tradicijos skiriasi nuo kai kuriy kity kultiiry. Pristato savo gimtajj miesta ar gyvenviete, kelis
zinomus objektus ir vietas, gatve, kurioje gyvena, kurioje yra jo ugdymo jstaiga. IS savo
grupés gali savarankiSkai nueiti  kitas ugdymo jstaigos erdves (salg, dailés studija). Pradeda
suvokti praeitj, dabarti, ateitj: pasako, ka veiké vakar, ka veikia Siandien, ka veiks rytoj;
sudé¢lioja dienos ar ilgesnio laikotarpio jvykius chronologine seka.
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Atpazjsta ir pavadina ne tik stebétus vietinius, bet ir kai kuriuos tolimyjy krasty augalus ir
gyvinus, samprotauja apie jy gyvenimo biidg ir buveines. Paaiskina, kaip darzoves, vaisius
ir kitas gamtos gérybes vartoti maistui. Stebédamas ar priziircdamas augalus ar gyviinus,
komentuoja jy pokycius. Fiksuodamas gamtiniy objekty stebinius, jzvelgia kai kuriuos
akivaizdzius objektams biidingus pozymius. Pazjsta keleta dangaus kiiny, gamtos reiskiniy,
kuriy negali ar kuriuos pavojinga stebéti i§ arti (ugnikalniy iSsiverzimas, viesulas,
zvaigzdés). Eilés tvarka iSvardija mety laikus, pasako, kaip skirtingais mety laikais gyvena
kai kurie gyviinai, augalai.

Rodo pagarbg gyvajai ir negyvajai aplinkai, kultiros reiskiniams ir objektams, supranta, kad
jo elgesys gali paveikti gamting ir kultiiring aplinka, stengiasi prisiimti atsakomybe¢ uz jy
iSsaugojimg. Savo kiiryboje vaizduoja asmeninj emocinj santykj su gamtos ir kultiiros
objektais.

6-asis Zingsnis. Pasako savo Salies ir sostinés pavadinimg. Papasakoja apie tradicines
Sventes, jas palygina su kai kuriomis kity tauty Sventémis. Skiria ir pavadina suaugusiy
Seimos nariy ir kitas dominancias profesijas, pasakoja, kg dirba aptariamy profesijy atstovai,
kokia jy sukuriamy daikty ir paslaugy verté, kaip vyksta jy mainai. Samprotauja apie tai,
kaip zmonés gyveno, kg dirbo seniau, kokie daiktai buvo naudojami, kaip jie pasikeite, kaip
atrodo dabar. Vartoja savaités dieny pavadinimus, Zodzius praei¢iai, dabarciai, ateiiai
apibudinti.

Izvelgia gyviny ir augaly kai kuriuos panasumus ir skirtumus, pagal kuriuos juos grupuoja.
Dalinasi savo ziniomis apie tai, kur gyvena ir kuo minta gyviinai, kur kokie augalai, grybai
auga, kokiy salygy jiems reikia. Pradeda suprasti Zemés, Saulés, Ménulio ir kity dangaus
kiiny rySius. Jzvelgia, kaip keiciasi kai kuriy gyviiny ir augaly gyvenimas skirtingais mety
laikais.

Jauciasi atsakingas uz socialing, kulttiring ir gamting aplinka bei jos ateiti: apmasto ir sitilo
budus, kaip ja riipintis, priziliréti, puosti. PaaiSkina, kodél iSteklius reikia tausoti.
Tyrinédamas savo Salies ir nutolusiy vietoviy gyvenamgsias sglygas, samprotauja apie
zmogus ir gamtos ryS$]. Pradeda jausti prieraiSumg artimiausiai socialinei, kultiirinei ir
gamtinei aplinkai, iSreikSdamas ji veikloje ir kiiryboje.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si ) kontekstai.

Universalaus dizaino. Ugdymosi aplinka pritaikoma kiekvienam, atsizvelgiant j skirtingus
gebéjimus, poreikius ir mokymosi stilius. Skatinamas jtraukusis ugdymas, kad kiekvienas galéty
tyrinéti ir pazinti aplinka pagal savo galimybes.

Zaismés. Aplinka skatinanti spontaniika tyrin¢jima. Kontekstas kuriamas iSdéstant priemones,
daiktus provokuojancius zaisti judesiu, pojii€iais, emocijomis, vaizduote, mintimis. Ugdomoji aplinka
praturtinta plakatais, knygomis, Zaidimais, padedanciais vaikams ugdytis sveikos gyvensenos,
saugaus elgesio nuostatas (pvz.: kuriamas slépyniy, netikétumo, paslapties situacijos, jtraukiancios
vaikus | Zaismingus tyrinéjimus).

Judrusis patirtinis ugdymas. Aplinka viduje ir lauke, kvie€ianti pastebéti, apziiiréti, iSméginti
skirtingus veikimo biidus (pvz.: basakojy takas, parko erdvés, sporto inventorius, gamtiné¢ medZiaga
ir kt.).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Kuriamos erdvés aplinkos pazinimui per aktyvy tyrinéjima,
eksperimentavima ir kritinj mastyma, skatinancios analizuoti, kelti klausimus ir ieSkoti atsakymy per
Jvairias patirtines veiklas (pvz.: augaly sodinimo erdv¢, akvariumas, terariumas, tyrin¢jimui skirtos
priemonegs ir kt.)

Realiy ir virtualiy aplinky. Veiklos vyksta tiek realioje aplinkoje (pvz.: miskas, parkas, miestas,
biblioteka ir kt.), tiek virtualioje (pvz.: VR ekskursijos, interaktyviis zaidimai, 3D modeliavimo
programos).

Kirybiniy dialogy. Erdvés, skatinancios smalsumg ir kiirybiska poziiirj i aplinkos pazinima per
meninius ir simbolinius iSraiSkos btidus, leidZianCios interpretuoti ir dalintis atradimais.
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Kultiiriniy dialoguy. Aplinkoje atsispindi skirtingos kultiiros per vizualinius, garsinius ir patirtinius
elementus (pvz.: valstybiniai simboliai, plakatai,knygos, raidziy kortelés, jvairiy tauty zaislai,
zaidimai, pasakos, dainos ir Sokiai ir kt.).

Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas kuria aplinkg, skatinancig tyrinéjima,
zaidybin] mokymasi ir aktyvig veikla. UZtikrina, kad biity prieinamos jvairios pazinimo priemonés —
nattiralios medziagos, interaktyvis objektai, skaitmeninés technologijos. Skatina smalsumg, uzduoda
provokuojancius klausimus, kvie€ia eksperimentuoti, tyrinéti, klysti ir atrasti naujus biidus pazinti
pasaulj. Dalyvauja veiklose kaip lygiavertis dalyvis, palaikantis jy id¢jas, padedantis plétoti zaidimus,
tyrinéjimus ir diskusijas.

Ugdymo(si) budai: kurybiniai, judrieji, orientaciniai Zzaidimai, eksperimentai, tyrin¢jimai,
edukaciniy filmuky zitréjimas/aptarimas, knygeliy vartymas, maisto gaminimas, iSvykos, diskusijos,
viktorinos, susitikimai, diferencijuotos uzduotys. Refleksija.

Idéjos veikloms: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai®, knygelés ,,A$* pasaulis®, ,,Atradimy
takelis*, ,,Korys®.

TYRINEJIMAS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando ir samprotauja apie
tai, kg pastebéjo, atrado, pajuto, patyre.

Esminiai gebéjimai. Aktyviai tyrin¢ja save, socialing, kultliring ir gamting aplinka, jvaldo
tyrin¢jimo budus (stebéjima, eksperimentavima, klausinéjimg), samprotauja apie tai, ka pasteb¢jo,
atrado, pajuto, patyre.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Reaguoja | tai, kas vyksta aplinkui; siekia, ropoja, eina link sudominusiy
mety | daikty ar reiSkiniy.

Deda j burng, uodzia, stengiasi pamatyti, iSgirsti, paliesti, paimti Zaislus ir kitus daiktus;
guguoja ir tyrin¢ja savo balsg; eksperimentuoja judesiu.

Emocijomis, veido iSraiSka, judesiais, garsu parodo tyrinéjimo dZiaugsma.

2-asis zingsnis. PraSo ar parodo, koks daiktas domina, kg noréty paliesti, tyrinéti, zaisti, ka
klausyti.

ISbando naujus tyrin¢jimo buidus; tyrinédamas pasitelkia visus pojii€ius: stebi, liecia, uosto,
ragauja, klausosi; tyrinéja savo kiing ir jo galimybes, skirtingas medZiagy faktiras, iSbando
zaislus ir daiktus.

Naujus tyrinéjimo buidus ir patirtis spontaniskai pradeda naudoti kituose kontekstuose.
3-iasis Zingsnis. Smalsauja, stebisi; atsargiai elgiasi su nepazjstamais daiktais ir medziagomis;
stebi ir bando aiSkintis, kas tai yra, kaip tai veikia, vyksta.

Fantazuoja ir eksperimentuoja su gamtine medziaga, formomis, dydziais, kiekiais, spalvomis,
judesiu, mimika, garsais ir intonacija; tyrinédamas atranda naujus veikimo budus.
PameégdZziodamas suaugusjjj ilgesnj laikg jsitraukia j tyrinéjimo veiklas; dziaugiasi tyrin€jimo
atradimu, rezultata rodo kitiems.

4-6 | 4-asis zingsnis. Kelia klausimus, spélioja, padedamas numato tiriamosios veiklos eiga,
metai | rezultatus.

Tyrinédamas aplinkos objektus ir reiskinius, savo ir kity veiklos elementus, temas ir siuZetus,
remiasi patirtimi ir vaizduote. Padedamas pasirenka eksperimentavimui reikalingas priemones
ir medziagas.

Pasako, ka veiké, kg atrado; jvardija, kokias priemones ar medziagas pasirinko tyrinéjimui.
S-asis zingsnis. Atskleidzia savo interesus, tikslingai keldamas klausimus apie gyvosios ir
negyvosios gamtos bei Zmogaus sukurtus objektus, reiskinius, jy pozymius. Domisi ne
daiktiniy reiskiniy (pvz.: garsy, judesiy) paskirtimi ir estetika.

Stebédamas, eksperimentuodamas iSsiaiSkina objekty pozymius, medziagy savybes,
skaidydamas ir jungdamas aiSkinasi objekty sandara, iShandydamas atranda objekty paskirtj,

22




lygindamas ir gretindamas ieSko panaSumy ar skirtumy tarp objekty ir reiskiniy, jzvelgia rysj
tarp objekto sandaros ir paskirties.

Paaiskina, kad tyrinéjant su daiktais, medziagomis, augalais, gyviinais reikia elgtis atsargiai;
kalbédamas apie tyrin€jimg remiasi jo rezultatais; apibiidina tyrin¢jamy objekty pozymius,
panasumus ir skirtumus; savo stebinius palygina su kity stebiniais, kartais susieja skirtingus
pastebéjimus.

6-asis Zingsnis. Domisi daikty ir reiSkiniy savybémis, tyrin¢ja, kaip auga augalai ir gyviinai,
kaip auga ir keiciasi jis pats; kaip Zmonés gyveno seniau ir kaip gyvena dabar; kaip jie gyvena
kitose Salyse, kuo jie panasus ir kuo skiriasi. Lygina daiktus, medziagas, augalus, gyviinus,
zmones, atsizvelgdamas ] jy pozymius, savybes; objektus ir reiSkinius tikslingai grupuoja; i8
pasitlyty irankiy, priemoniy, medziagy pasirenka reikiamas tyrinéjimui. Samprotauja apie tai,
ka pajuto, patyre, atrado, suzinojo; remdamasis tyrinéjimo rezultatais kelia klausimus; siiilo
id¢jas, ka dar biity galima tyrinéti.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) buidai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai.

Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkose yra jvairiy priemoniy, jtraukian¢iy ir skatinanciy
tyrinéti pagal galimybes bei gebéjimus.

Zaismés. Zaisminga aplinka, kuri skatina natiraliai tyrinéti, eksperimentuoti, atrasti naujus dalykus
(pvz.: vanduo, smélis, molis ir kt.).

Judrusis patirtinis ugdymas. [vairios aplinkos (pvz.: parkas, darzelio kiemas ir kt.) ir priemonés
(pvz.: karu€iai, roges ir kt.) aktyviam tyrin¢jimui.

Kultiiriniy dialogy. Aplinka jvairi ir atvira skirtingoms kultiroms, kurioje gali gilinti savo supratimg
apie pasaulj. Pasakojimai, vaizdo medziaga apie pasaulio iSradimus ir atradimus (pvz.: ,,Kas iSrado
kompasa?). Palyginamieji tyrin¢jimai (,,Kaip Zmonés anks¢iau gamino dazus?*). Skirtingy Saliy
patiekalai (pvz.: ,,Kaip skiriasi duona jvairiose kulttirose?), riibai (pvz.: lininiai, medvilniniai),
Sventés ir kt.

Kalbuy jvairové. Aplinkoje yra priemoniy skirtingy kalby garsy tyrinéjimui (pvz.: kortelés, garso ir
vaizdo jraSai, plakatai), ZodZiy kilmés tyrin€jimui (pvz.: Zodynai, enciklopedijos ir kt.).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Aplinkoje yra priemoniy skirty nattiraliems procesams tyrinéti,
hipoteziy kélimui ir tikrinimui, eksperimentams su Sviesa, SeSéliais, tekstiiromis, spalvomis ir kt.
(pvz.: Sviesos stalai, lempos, gamtiné medziagair kt.).

Realiy ir virtualiy aplinky. Priemonés virtualioms kelionéms, ekskursijoms, interaktyvis
mokomieji zaidimai, filmukai ir kt.

Kiirybiniy dialogy. Erdvés bendriems eksperimentiniams meno, inzineriniams projektams ir
veikloms (pvz.: ,,Kaip sumaiSyti spalvas be teptuko?, ,Kaip iSgauti skirtingus garsus?*, ,Kaip
statome tiltus?* ir kt.).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas veikia kaip tyrinéjimo skatintojas,
skatindamas vaikus uzduoti klausimus ir ieSkoti atsakymy per patirtj. Sukuria vaikams erdves ir
jrankius tyrinéti pasaulj, kurti hipotezes ir atrasti dziaugsma ugdymo(si) procese.

Ugdymo(si) biidai: kelia klausimus ir patys iesko atsakymy per STEAM, tyrin¢jima, eksperimentai
ir bandymai, praktiniai stebéjimai, kiirybinés inzinerinés veiklos, diskusijos ir refleksija, atradimy
registravimas, skaitmeniniai tyrin€jimo jrankiai (pvz.: interaktyviis gamtos stebéjimai).

Idéjos veikloms: leidinys ,Zaismé ir atradimai‘: knygelés ,,Atradimy takelis®, ,,Kalbos spintelé®,
Ludantys laiptai®, ,,Smélio dézé“, ,,Medziagy dialogai, ,,Puody orkestras®, ,,A$* — matomas ir
nematomas®, ,,Zaliasis piestukas®, ,,Pasaulis be sieny®, ,,Kurybiniai dialogai®, ,,Realybiy zaisme®,
»Pakyléta kasdienybé®, ,,Kalbos ir knygos gelmé*, ,,Energijos upé*, ,,Judantis pasaulis®, ,,Délioniy
kilimas*®.
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MOKEJIMAS MOKYTIS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Noriai mokosi, dziaugiasi tuo, kg iSmoko.

Esminiai gebéjimai. Geba mokytis ir pradeda valdyti savo mokymosi veikla, smalsauja, jsitraukia j
savo sumanytas ir kity pasiiilytas veiklas, aktyviai siekia tikslo, stebi, apmasto ir koreguoja savo
veiklos procesa bei rezultatus.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Parodo susidoméjimag aplinka, nukreipdamas zvilgsnj, suklusdamas,
mety | lytédamas.

Veikia reaguodamas i aplinkiniy reakcijas.

Kartoja spontaniskai pasiektg rezultata.

Emocijomis reaguoja j atlickamus veiksmus, veiklas.

2-asis zingsnis. Iesko naujy jspudziy, aktyviai domisi aplinkos objektais.

Stebi, klauso, liecia, juda, mégdzioja, vokalizuoja, siekdamas jgyvendinti nora ar ketinimag
(pvz.: pasiekti daikta, sudélioti formy rasiuoklj).

Siekia i§gauti norimg rezultata.

Dziaugiasi veiklos, i kurig yra jsitraukes, procesu.

3-iasis Zingsnis. Trumpam jsitraukia j sudominusig ar savo sumanytg veikla.

Pasirenka mégstama Zaisla, meno kiirinj, stengiasi atlikti patinkancig pasirinktg veikla.
Atidziai stebi, bando, aiSkinasi, klausinéja, kaip kazkas veikia, vyksta.

Dziaugiasi tuo, kg atliko ir ko iSmoko veikdamas.

4-6 | 4-asis zingsnis. Paklaustas pasako, parodo, ka nori veikti, iSmokti. Susidoméjes stebi,
metai | jsitraukia j bendras veiklas su kitais vaikais, dalinasi tuo, kas sudomino.

Imasi iniciatyvos ir atkakliai siekia savo tikslo. Pradeda numatyti ir atsirinkti priemones bei
medziagas, reikalingas veiklai jgyvendinti.

Komentuoja atlickamg veikla, pasako, kg jau atliko, ka darys toliau.

Pasako, parodo, kg veiké ir kg padaré.

5-asis zingsnis. Kai domina tema, ieSko galimybiy suzinoti daugiau ir patenkinti savo
smalsuma.

Numato kelis Zingsnius tikslui pasiekti ir juos jgyvendina.

ISlieka pozityviai nusiteikes siekti numatyto tikslo nepaisant iSkylanciy sunkumy, lanksciai
prisitaiko prie situacijos arba keicia sprendimus.

Aptaria atlikta veikla ¢ia ir dabar ar po tam tikro laiko. Pasako, parodo, kaip veike, mokesi,
kaip iveiké i§§ﬁkius planuoja kq darys toliau

moka ka noretq suzinoti, ko 1Smokti.

Numato veiksmy ir priemoniy plang tikslui pasiekti. Priimdamas sprendimus iesko
informacijos ir ja tikslingai atsirenka.

Stebi savo veiklos procesa, ji koreguoja, iSbandydamas jvairius veikimo budus ir kylancias
1d¢jas, kol pasiekia tiksla.

Noriai dalinasi patirtimi apie veiklos procesa ir rezultata, pasako, ko ir kaip mokési, kas
pavyko (nepavyko), ka dar noréty iSbandyti, ko iSmokti.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) badai,
idéjos veiklai

Ugdymosi kontekstai.

Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkose yra jvairiy priemoniy, jtraukianciy ir skatinanciy
mokytis ir patirti sekme pagal galimybes bei gebéjimus.

Zaismés. Zaisminga aplinka, skatinanti natiiraly, spontaniika Zaidima su jvairiomis priemonémis bei
188ikiais, uzduotimis su netikétomis baigtimis ir kt. (pvz.: paslaptingi laiSkai, nuotykiy Zemélapiai ir
kt.).

Judraus patirtinio ugdymosi. Erdvés, skatinancios aktyviai jveikti i$Sukius, planuoti, bandyti,
reflektuoti, derinti judéjima ir mastyma, pastabuma.
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Kultariniu dialogy. Paruosta erdvé, skatinanti bendradarbiavima, idéjy mainus, dalijimasi patirtimi
apie skirtingas kulturas, tradicijas ir kt. (pvz.: ,,Kaip jusy Seimoje mokomasi naujy dalyky?*).

Kalbuy jvairovés. Vidaus ir lauko erdvése naudojamos jvairios kalbinés raiSkos formos — verbaling,
neverbalingé, vizualiné (pvz.: kortelés, uzraSai, planSetés, plakatai su QR kodais, mokymosi
dienorasciai, vaizdiniai pasakojimai apie savo pasiekimus, skirtingy komunikacijos biidy tyrin¢jimas
(pvz.: ,,Kaip pasakyti tg patj dalyka gestais?*).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymeosi. ParuosSta erdvé stebéti, tyrinéti, eksperimentuoti su jvairiomis
priemonémis, fiksuoti, reflektuoti (pvz.: ,Kaip keiCiasi augalas per ménesj?*,, Kaip galétume
iSmatuoti upelio gyl be liniuotes?*).

Realiy ir virtualiy aplinky. Virtualios ekskursijos ir interaktyvios uzduotys, papildancios realius
stebéjimus.

Kiirybiniy dialogy. Paruostos erdvés mokymuisi per mening raiska, zaidimus (pvz.: pieSiniy, istorijy,
dainy, Sokiy kiirimas ir kt.).

Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas stebi vaiky mokymosi stilius ir pritaiko
veiklas prie jy poreikiy. Skatina smalsauti, atrasti. Pastebi ir jvardija pasiekimus, motyvuoja toliau
mokytis. Padeda formuluoti tikslus ir jgyvendinti juos mazais zingsniais. Skatina ne tik veikti, bet ir
apmastyti savo veiklg bei rezultatus. Uzduoda atvirus klausimus (pvz.: ,,Ka Siandien naujo
suzinojai?“, ,,Kaip galétume padaryti dar geriau?*). Skatina stebéti savo progresa ir ieskoti tobulinimo
galimybiy. Sitlo jvairius mokymosi biidus, leidzia rinktis patogiausig metoda. Padeda suprasti, kad
klaidos yra natiirali mokymosi proceso dalis.

Ugdymo(si) biidai: mokymasis per zaidimus. Patirtinis mokymasis. Mokymasis per prakting veikla,
eksperimentus ir realius i$Sukius. Kirybiniai projektai. Savarankiska veikla. Grupiniai is$ukiai.
Problemy sprendimas. Komandinis darbas. Individualizuotas mokymas. Refleksijos.

Idéjos veiklai: metodinis leidinys “Zaismé ir atradimai”, knygelés: ,,AS — pasaulis®, ,,Smélio dézé™,
»Kalbos spintele®”, ,, Atradimy takelis“, ,Korys®“, ,Medziagy dialogai®, ,,Pakyléta kasdienybé*,
,Zaliasis piestukas®, ,,Délioniy kilimas®, ,,A$*“ — matomas ir nematomas*, , Kirybiniai dialogai®,
,,Mokymosi veidrodis®, ,,Energijos up¢®, ,,Pasaulis be sieny®.

MATEMATINIS MASTYMAS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Nusiteikes pazinti pasaulj jam suprantamais matematiniais biidais.

Esminiai gebéjimai. Atranda skaiciy ir figiiry pasaulj, plétoja supratimg ir kalbg apie skai¢iavimo ir
matavimo budus, jy taikymg aplinkai pazinti, problemoms spresti, geba iSreiksti pastebéjimus apie
objekty kiekj, forma, dydj, sekas, vieta ir judéjimo krypti.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Sugriebia daikta, j] meta (paleidzia), siekia kito daikto, naudoja kiino kalba
mety | (gestus, mimikg) parodydamas, kad supranta, kg reiskia ,,yra“ (,,néra‘), ,,dar*, ,taip* (,,ne*).
Stebi jvairius objektus, deda vieng daikta ant kito.

Susidomi, matydamas forma, dydziu ar spalva iSsiskiriant] daikta.

Emocingai reaguoja j pasikartojancius garsus, judesius.

2-asis zingsnis. Supranta, kad zodziai ,,vienas®, ,,du®, ,,trys* siejami su atitinkamu daikty
kiekiu. | klausima ,,Kiek...?* atsako ,,vienas®, ,,du* arba ,,mazai“, didesnj nei dviejy daikty
kiekj jvardija ZodZiu ,,daug*. MaZesnius objektus jdeda j didesnius, surikiuoja du, tris daiktus
pagal ilgumg ar stambuma i vieng eilg. Daugeliu atvejy suranda tokios pacios formos, dydzio
ar spalvos objekta, supranta, kg reiskia ,,toks pat®, ,kitoks“. Supranta bent keturis zodZius,
kuriais mokytojas apibiidina paties vaiko ar objekto judéjima erdvéje (pvz.: jeiti (iSeiti),
pazitréti | virSy (Zemyn), idéti (iSimti) ir pan.).

3-iasis zingsnis. Nuosekliai jvardija skaiCius 1, 2, 3, atpazjsta ir susieja jvairias ,,matomy
skaiciy* iSraiSkas (rankos pirStai, taSkai, briikSneliai), paduoda tiek daikty, kiek praSoma.
Supranta, kg reiskia buti pirmam, antram. Palygina du daiktus, besiskiriancius tik ilgiu, mase
ar tiriu, veikdamas (suartindamas, pakilnodamas, pilstydamas vandenj ar smelj). Parodo,
kuris i§ dviejy daikty yra ilgas — trumpas, sunkus — lengvas, pilnas — tus¢ias ir pan.
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Surikiuoja keliy objekty rinkinj pagal ilguma ar stambumg j vieng eilg.
Tapatina, atrenka kelis daiktus (jy vaizdus) pagal spalva, forma, dyd;.
Kopijuoja dviejy elementy sekas (vaizdines, garsines, judesio).

4-6
metai

4-asis zingsnis. Nuosekliai jvardija skaiCius 1, 2, 3, 4, 5, atpazjsta atitinkamus skaitmenis.
Skai¢iuoja daiktus, jy kiekj susieja su skaiiumi. Zymi, skaiCiuoja stebimus objektus,
padedamas mokytojo radinius pateikia grafine iSraiska (lentele, piktograma). Palygindamas
kiekius, taiko atitikimo arba nuoseklaus skai¢iavimo strategijas, supranta, ka reiskia ,,vienu
daugiau® (,,maziau®), ,.tiek pat* (,,lygu‘).

Atrenka vienodo ilgio, aukscio, plocio, tiirio daiktus. Dazniausiai taiko tiesioginj palyginima.
Dydziy skirtumams apibtidinti pradeda vartoti auksStesniojo laipsnio biidvardzius (ilgesnis,
trumpesnis ir pan.).

Parodo, kurie artimoje aplinkoje esantys daiktai savo forma primena skritulj, kvadrata, rutulj
ar kuba. Pagal vieng savybe (pozymj) klasifikuoja ir riiSiuoja dviem pozZymiais besiskirian¢iy
objekty rinkinius.

Kasdienése veiklose pradeda vartoti Zodzius: pirmyn — atgal, kairén — deSinén, aukStyn —
zemyn. NupieSia paprastg plana, kuriame atvaizduoja 2-3 matomus daiktus. Atpazjsta dviejy
pasikartojanciy elementy seka, ja nukopijuoja, pratesia 1-2 elementais i§ bet kurios pusés.
S-asis zingsnis. Nuosekliai jvardija skaicius nuo 0 iki 9, juos paraso skaitmenimis, susieja su
daikty skaic¢iumi. Palygina rinkiniy iki 5 daikty kiekviename kiekius, atlieka sudéties, atimties
veiksmus 5-1y ribose, 4 ar 5 daikty rinkinj i§skaido i dvi grupes daugiau nei vienu biidu (0 ir
4,11ir3 ar 2 ir 2).

Kai dydziy negalima palyginti tiesiogiai, pasitelkia trecig daikta (sutartinj mata). Keliy dydziy
skirtumams apibuidinti pradeda vartoti aukstesniojo ir auksciausiojo laipsnio budvardzius
(ilgesnis, ilgiausias ir pan.). Nematuodamas gali pasakyti, kuris i§ dviejy pazistamy objekty
sunkesnis, aukstesnis.

AtpaZzjsta skritulj, kvadrata, trikampj, kuba, rutulj, bando Sias figiiras apibudinti, palyginti.
Susieja trimatg figtirg su jos atvaizdu plokStumoje.

Popieriaus lape atvaizduoja keliy matomy daikty iSdéstyma, apibiidina jy vieta, padétj vienas
kito atzvilgiu. Juda zodziu nusakyta ar rodyklémis pazyméta kryptimi. Atranda dviejy
pasikartojanciy elementy grupe sekoje, sukuria tokio paties modelio seka i8 kity elementy.
6-asis zingsnis. Nuosekliai jvardija skaic¢ius nuo 0 iki 10, juos paraso skaitmenimis. Paduoda
tiksly daikty skaiciy, kai jy yra daugiau nei 5; pasako, kiek jy yra daugiau uz 5 ir keliy triiksta
iki 10. Atlieka sudéties ir atimties veiksmus 7-iy ribose. Zymi, skai¢iuoja, vaizduoja
duomenis, naudojasi grafiniais jy vaizdais spr¢sdamas problemas. Kalbédamas apie ateities
Ivykius, pradeda vartoti ZodZius: bitinai, tikrai jvyks; gali buti, jmanoma, kad jvyks; taip
negali biiti, niekada nejvyks.

Palygina du tris mazai besiskiriancius iSmatuojamus dydzius, randa Zodziy nedideliam jy
skirtumui apibudinti (Siek tiek didesnis, truputj ilgesnis, beveik vienodi, panaSaus aukscio ir
pan.). Apibiidindamas aplinkos objektus, vartoja bent penkis dvimaciy ir trimaciy figry
pavadinimus (skritulys, kvadratas, trikampis, kubas, rutulys). Zinomas figiiras pavadina
taisyklingai, nepriklausomai nuo jy padéties ar dydzio. Atrenka figlirai sukomponuoti
reikalingas detales ir jas tinkamai sudé¢lioja.

Apibudina, kaip vienas kito atzvilgiu yra iSsidést¢ matomi daiktai. ISgirdes ar pamates
judéjimo su krypties pakeitimu plang, ji 1§ atminties jvykdo, atkuria, geba pasakyti ir bando
pavaizduoti, kaip reikéty sugrizti (judéti atbuline tvarka). Nukopijuoja, pratesia, sukuria seka
1§ dviejy pasikartojanciy elementy.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) baidai

Ugdymosi kontekstai.
Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkose yra jvairiy priemoniy, skatinan¢iy pazZinti pasaulj
kiekvienam suprantamais, matematiniais biidais, patirti s¢kme pagal galimybes bei gebéjimus.
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Zaismés. Atranda matematika savo kasdienéje aplinkoje: prekybos zaidimus (pvz.: ,,Pirk ir parduok*
su zaisliniais pinigais), laiko ir tvarkaraS¢iy stebéjimus (,,Kada ateina piety metas?*, ,,Kiek laiko reikia
i8virti kiaus§inj?*), keliy ir marSruty tyrin¢jimus (,,Kaip greiciau pasiekti zaidimy aikstele?*).
Judraus patirtinio mokymosi. Sukurtos vidaus ir lauko erdvés skaiCiavimui, matavimui su skirtingy
dydziy objektais (pvz.: praljsti, perSokti, perlipti, uzlipti ir kt.).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Aplinka gausi jvairiy formy, jrankiy, priemoniy skirty skai¢iavimui,
konstravimui, atpazinimui, lyginimui (pvz.: ,,Kokias figiiras galima sudélioti i§ trikampiy?* , ,,Kaip
palyginti savo Uig] su draugy tigiais?*, ,,Kas grei¢iau suskaiciuos pupeles?*).

Kiirybiniy dialogy. Vidaus ir lauko erdvése priemongs skirtos seky, mozaiky, modeliy ir kt. kiirimui
(pvz.: pastaty, tilty, figury ir kt.).

Mokytojo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas sudaro salygas patiems rinktis skirtingus
budus pazinti, veikti, iSreikSti. Matematinés smalsos zadintojas: skatina uzduoti klausimus apie
skai¢ius, formas ir dydzius, sudaro galimybes atrasti matematinius désnius natiiralioje aplinkoje.
Problemy sprendimo vedlys: padeda spresti praktines matematines situacijas, skatina ieskoti skirtingy
biidy pasiekti ta patj rezultata. Zaidimy karéjas: pritaiko matematines uzduotis pagal vaiky interesus
ir geb¢jimus, skatina tyrinéti ir eksperimentuoti su skaiciais, formomis, dydziais.

Ugdymo(si) buidai: naudojami realiis daiktai (akmenéliai, kaladélés, pupelés ir kt.) matematinéms
Refleksijos ir diskusijos.

Idéjos veiklai: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai”, knygelés: ,,Judantys laiptai”, ,,AS pasaulis®,
»omelio deze®, ,Kalbos spintele®, ,, Atradimy takelis®, ,,Korys“, ,,Puody orkestras®, ,,MedzZiagy
dialogai“, ,,Délioniy kilimas®, ,,Pasaulis be sieny“, ,Judantis pasaulis®, ,,Délioniy kilimas®,
,,Mokymosi veidrodis®, ,,Realybiy zaismé*, ,,A$* — matomas ir nematomas*, ,,Energijos upé*.

AS IR BENDRUOMENE (ugdymosi sritis)
Ugdymo(si) sritis apima Siuos turinio aspektus: kas as?, savo emocijy ir elgesio
valdymas, a$ tarp kity, Zmongs ir bendruomenés, miisy praeitis, dabartis, ateitis:

SAVIVOKA IR SAVIGARBA (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Pasitiki savimi ir savo gebé&jimais, gerbia save ir kitus.

Esminiai gebéjimai. Pazjsta savo kiing, pasako, kad yra berniukas (mergait¢), supranta savo augimag
ir gebéjimy tobuléjima, prisistato kitam, komentuoja, kuo domisi, kas patinka (nepatinka), supranta
ir gina savo bei kity teises biiti ir zaisti kartu, priskiria save savo Seimai, grupei, jstaigos
bendruomenei, Zino savo tautybe, tévyne.

Vaiko pasiekimai
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Iki 3
mety

1-asis Zingsnis. Pradeda jausti savo kiing — apzitirinéja, tyrin¢ja savo rankas, kojas, stebi jy
judesius.

Sypsodamasis, guguodamas, gestikuliuodamas reaguoja j savo varda.

Reaguoja | artimy Zmoniy rodomg démes;j ir akiy kontaktu, veido iSraiSka, balsu, gestais
palaiko su jais ry$j. Teigiamai reaguoja | artimoje aplinkoje jprastus zaidinimus, daineles
gimtgja ir kitomis kalbomis.

2-asis zingsnis. Atpazjsta save neseniai darytose nuotraukose, savo atvaizda veidrodyje,
paprasytas parodo ar pavadina kelias kiino dalis.

Supranta, kg ir kaip gali padaryti pats, dziaugiasi did¢janciomis savo galimybémis judéti,
atlikti veiksmus, kalbéti. ISreiskia savo norus, turi mégstamus Zaislus, drabuzius, veiklas.
Rodo prieraiSuma prie tévy, pasitikéjima juo besirtipinanciais suaugusiaisiais grupéje. Domisi
kitais vaikais. Trumpam sutelkia démes;j ir jsitraukia j etnokultiirinius Zaidimus, kalendorines
Sventes, renginius, klausosi tautosakos kiiriniy.

3-iasis zingsnis. Eksperimentuoja kiino judesiais ir pojuciais, pavadina 5—6 kiino ir veido
dalis, parodo ar pasako, kiek jam mety.

Pasako savo varda ir kas jis yra — berniukas ar mergaité. Apie save kalba pirmuoju asmeniu,
pasako, ka daro, ka turi. Siekia savarankiSkumo: ,,a8 pats®.

Patogiai jauciasi jprastoje grupés aplinkoje su pazjstamais suaugusiaisiais ir vaikais. Domisi
kity vaiky Zaidimais ir grupés veiklomis. Suaugusiojo skatinamas domisi supancios kultiirinés
aplinkos simboliais. Teigiamai reaguoja i kita kalba kalbancius vaikus, suaugusiuosius ir
grupéje apsilankancius svecius.

metai

4-asis Zingsnis. Pavaizduoja ar pakomentuoja kai kurias fizines savo kiino savybes: akiy,
plauky spalva, pédos dydj. Pastebi viena kita savo ir kity vaiky iSvaizdos panaSumg ar
skirtumg. Pradeda dométis, kas yra kiino viduje.

Supranta ir pasako, kaip jauciasi, ko nori jis pats ir kaip jauciasi, ko nori kitas asmuo. Jauciasi
patenkintas savimi.

Piesia ar kitaip vaizduoja savo Seima, kalba apie jos narius, save supranta kaip Seimos narj.
Isitraukia j bendrus zaidimus ir grupés veiklas, prisideda prie jy plétojimo.

Supranta, kai kiti vaikai ar suaugusieji Sneka kita kalba nei jis. Dalinasi savo artimosios
kultiirinés aplinkos buities, veikly ir renginiy patirtimi su kitais vaikais ir mokytojais, domisi
kity kultiry simboliais. Mégaujasi atsakomybe uz nedideliy uzduociy atlikima, reiskia
nuomong¢ jam aktualiais klausimais.

S-asis zingsnis. Tyrinéja, ka gali ir ko negali kiinas, pradeda jausti asmening ir bendrg erdve.
Aiskinasi, kam reikalingos, ka daro vidinés kiino sistemos (atramos ir judé€jimo, virSkinimo,
kvépavimo ar kt.).

Supranta, kad jis buvo, yra ir visada bus tas pats asmuo: atpazjsta save kiidikystés nuotraukose,
pasako, kuo bus ar noréty biiti suauges.

Jauciasi esgs Seimos narys: kalba apie Seimg, iSvardija jos narius, pasako savo pavarde.
Jauciasi esgs vaiky grupés narys: kalba apie grupés draugus, pasakoja apie grupés gyvenima.
Pasako, kokia yra jo gimtoji kalba, aiskina, kg Zino ir supranta apie savo Salies kalba, kultiira,
samprotauja, kuo ji skiriasi nuo kity jam Zinomy Saliy kalbos ir kulttiros. Vaizduoja ir naudoja
savo Salies simbolius.

6-asis zingsnis. ISbando naujus biidus tyrinéti savo kiino augimg. Dalinasi stebiniais apie
vidiniy ktino sistemy veiklos iSorinius zenklus (iSkvepiamas oras, Sirdies plakimas ir kt.).
Teigiamai vertina savo savybes ir geb¢jimus, zaisdamas tyrinéja galimus socialinius savo
vaidmentis.

Dalyvauja Seimos, grupés ir mokyklos bendruomenés veiklose. Prisideda prie Seimoje,
grup¢je ar mokykloje priimamy sprendimy.

Pasako savo tautybe, Salj, kurioje gyvena, zino savo namy adresg. Tyrin¢ja savo $alies ir kity
jam jdomiy Saliy simbolius, kalba, zemélapius, Zmoniy gyvenimo biida, supranta, kad visi
Zmonés yra lygis, pasako keleta Saliy panaSumy ir skirtumy. Domisi ir daZniausiai laikosi
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Seimos, grupés, mokyklos, vietinés bendruomenés vertybiy ir jam suprantamy pareigy bei
teisiy.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) badai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai.

Universalaus dizaino mokymuisi. Lanksti, visiems prieinama ugdymo(si) aplinka, kurioje skirtingi
vaikai gali tyrinéti savo asmeninj ir socialinj tapatuma, patirdami s¢kme. [vairios veiklos, leidziancios
pazinti save ir kitus per pojiicius, kalbg, kiiryba, zaidimus. Suteikiama galimyb¢ laisvai rinktis biidus,
kaip save isreiksti ir pristatyti savo asmeninj pasaulj.

Zaismés. Aplinka skatinanti saves pazinima, leidZianti jaustis svarbiam ir pripazintam. Priemonés,
daiktai zaidimams (pvz.: veidrodziai, personazy kostiumai ir kt.).

Judraus patirtinio ugdymosi. Aplinka, leidZianti pazinti savo kiino galimybes per aktyvias veiklas
jvairiose erdvése (pvz.: ,,Kiek mano rankos ilgos?*, ,,Kaip as judu skirtingomis nuotaikomis?*,
ry$] su kitais ( pvz.: ,,Judame kartu®, ,,Bék, jei tau tai patinka®).

Kultariniy dialogy. Kuriamos erdvés Seimos tradicijy, kilmés tyriné¢jimui. Grupés aplinkoje yra
vaiko Seimos nuotraukos, grupés kulttirinis Zemélapis (pvz.: ,.IS kur mes kilg?“, ,,Kokias kalbas
girdime?*). Kultirinés jvairovés patyrimai per muzika, $okj, istorijas.

Kalby jvairovés. Aplinkoje yra erdvés kalby jvairovés pazinimui (pvz.: raidziy, ZodZiy kortelés, stalo
zaidimai, magnetinés raidés ir kt.). Kuria, pristato savo vardy istorijas, tyrinéja, kg jy vardai reiskia.
Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Kuriamos erdvés saves pazinimui, tyringjimui ir refleksijai (pvz.:
veidrodziai, matavimo prietaisai, Sviesos Saltiniai ir kt. ,,Kaip a§ atrodau i$ skirtingy kampy?“, ,,Kas
a$ biisiu uzauges?*).

Realiy ir virtualiy aplinky. Skaitmeninés priemonés, leidziancios tyrinéti savo veido, kiino
atspindzius. Virtualiis turai po jvairias kultiiras ir Salis (pvz.: ,,Kur mano Saknys?*). Interaktyviis
zaidimai apie emocijas, tapatumg, bendruomeneg.

Kirybiniy dialogy. Kiirybinés priemonés savivokos raisSkai per meng, kiiryba, improvizacija,
spalvas, garsus, judesius (pvz.: antrinés zaliavos, gamtinés medziagos, audio jrasai ir kt.).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Kuria aplinka, kurioje kiekvienas jauciasi svarbus ir
priimtas. Skatina kalbéti apie save, savo jausmus, pomegius, pasiekimus. Padeda suprasti emocijas ir
atrasti stiprigsias puses. Skatina dirbti kartu, mokytis bendradarbiauti. Supazindina su skirtingomis
kulttiromis, kalbomis ir tradicijomis. Ugdo pagarba kity Zmoniy tapatumui ir teiséms.

Ugdymo(si) biidai: pokalbiai apie savo jausmus, patirtis. Vaiky ateities vizijy karimas. Zaidimai ir
pasakojimai. Kiirybinés veiklos. Bendruomeninés veiklos. Grupés draugystés projektai. Sventés,
tradicijy paZinimas ir minéjimas. Refleksijos ir diskusijos.

Idéjos veiklai: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai”, knygelés: ,,Medziagy dialogas”, ,,AS —
pasaulis®, ,,Smélio déze®, ,,A$* — matomas ir nematomas®, ,,Délioniy kilimas®, ,,Pasaulis be sieny®,
,,Kirybiniai dialogai®, ,,Pakyléta kasdienybe*.

PROBLEMU SPRENDIMAS (pasiekimy sritis)
Vertybiné nuostata. Nusiteikes priimti i$Stukius ir spresti problemas.
Esminiai gebéjimai. Geba atpaZinti ir jvardyti i§Sukj, problema, klititj, savarankiSkai ir drauge su

SV —

situacijai, jvertina priimty sprendimy pasekmes.

Vaiko pasiekimai
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Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Balsu, mimika, gestais parodo, jei kazkas vyksta ne taip, kaip vaikui buvo
mety | jprasta.

Pakartoja nepasisekusj veiksma, jj keicia, kad pasiekty laukiama rezultata. Iesko suaugusiojo
ar vyresnio vaiko pagalbos.

Emocine reakcija, mimika, kiino judesiais parodo, kad jam pavyko (nepavyko).

2-asis zingsnis. Susidiires su nauja, nejprasta situacija padedamas suaugusiojo sutelkia démesj
] problema. Pritaiko jau zinomus veikimo budus. Nebijo bandyti, pasirenka i§ keliy
suaugusiojo pasitulyty sprendimo biidy. Stebi, kaip panaSioje situacijoje elgiasi suaugusieji ar
kiti vaikai ir iSbando jy taikomus budus.

Stebi savo taikomy veiksmy pasekmes ir pasirenka tinkamus veiksmus problemai iSsprest.
3-iasis zZingsnis. Susidires su klititimi, ZodZiais, mimika ir kiino kalba parodo suaugusiajam,
su kokia problema susidiir¢.

Bando savarankiskai spresti kasdienes problemas. Nepavykus stebi, kaip tai daro kiti ir
i8bando jy taikomus problemy sprendimo biidus arba kreipiasi pagalbos j suaugusjjj.
Atsizvelgia j ankstesng patirtj ir taiso, tobulina sprendima.

4-6 | 4-asis zingsnis. Pasako, kad susidiir¢ su sudétinga veikla, klititimi, problema. Bando
metai| apibiidinti problema.
Nori problemg jveikti, iSbando paties taikytus, stebétus ar naujai sugalvotus veikimo biidus,
pradeda atsitiktinj eksperimentavima, bandymus. Orientuodamasis ] jsivaizduojama
problemos sprendimo rezultata, renkasi veikimo budus ir priemones. Dalinasi mintimis apie
problemos sprendima.
Stebi savo veiksmy pasekmes, supranta, kada pavyko jveikti sunkumus. Nepasisekus veiklos
nemeta, o pradeda veikti i§ naujo arba jg keicia.
5-asis Zingsnis. Daznai atpazjsta kasdienes ir maZiau jprastas problemas. Retsykiais pats iesko
188tkiy, aktyviai bando jveikti pasitaikancius sunkumus.
Pasitikrina, kaip suprato problema apie ja kalbédamas ir uzduodamas klausimus. Iesko
priimtiny bendry sprendimy kartu su kitais, sitilo sprendimo biuidus kitiems, sugeba atpazinti
1Sorinius trikdZius ir atsiriboti nuo jy veikdamas, iSbando sprendimo biidy alternatyvas.
Spresdamas problemg samprotauja, kas pavyko (nepavyko), ka galima daryti toliau ar kitaip.
6-asis Zingsnis. AtpaZjsta ir natiiraliai priima sudétingg veikla, klilitis, sunkumus ar
problemas, yra nusiteikes jas savarankiskai ar drauge su kitais jveikti.
Susidiirgs su nauja problema, taiko turimas Zinias ir patirt], pradeda problema vertinti i$
skirtingy perspektyvy. Pasirenka tinkamiausig sprendimg 1§ keliy galimy, tariasi su Kkitais,
sitilo ir priima pagalba.
Stebi, aptaria ir atsizvelgia j priimty sprendimy pasekmes.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) badai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. Kuriama jtrauki ir diferencijuota aplinka, kurioje kiekvienas
vaikas gali rasti jam tinkamg problemy sprendimo biida (pvz.: nusiraminimo kampeliai, grupiy
susitarimai ir kt.).

Zaismés. Kuriama aplinka skatinanti kurti savo zaidybinius scenarijus, kuriuose i§3iikiai ir problemos
sprendziamos nattraliai (pvz.: metodinés priemonés: Kimochis zaislai, ,,Siautukai®, ,,MeSkiukas
Tukas* ir kt.).

Judraus patirtinio. Priemonés padedancios spresti problemas jvairiose erdvése (pvz.: kliti¢iy ruozai,
,Basakojy takas* darZelio kieme, interaktyvis judéjimo zaidimai grupéje ir kt.).

Kalbuy jvairovés. Aplinka, stimuliuojanti problemy sprendimg naudojant jvairias kalbas, neverbaling
komunikacija, simbolius (pvz.: gesty kalba, vizualiniai sprendimai).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Aplinka skatinanti spresti problemas (pvz.: kelti klausimus,
formuluoti hipotezes, tyrinéti, pasitelkti duomenis ir stebéjimus, praSyti pagalbos susidiirus su
sunkumais).
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Realiy ir virtualiy aplinky. Skaitmeninés priemonés, edukaciniai zaidimai, leidziantys interaktyviai
tyrinéti problemy sprendimo biidus (pvz.: programéliy pagalba vaikai gali perkelti realaus pasaulio
situacijas ] skaitmening erdve ir eksperimentuoti su alternatyviais sprendimais).

Kiurybiniy dialogy. Naudojamos meninés priemongs, leidziancios vizualizuoti problemas ir jy
sprendimus (pvz.: pieSimas, maketavimas, vaidinimai ir kt.).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: pedagogas skatina vaikus kelti klausimus, tyrinéti ir
eksperimentuoti. Padeda vaikams jzvelgti problemas ir rasti sprendimo btidus, remiantis jy patirtimi
ir ziniomis. Suteikia vaikams galimybes priimti sprendimus ir patirti jy pasekmes saugioje aplinkoje.
Skatina kritinj ir kiirybin] mastyma, naudojant atviras diskusijas ir refleksijg. Modeliuoja problemy
sprendimo procesa, jtraukdamas vaikus j realias ar simuliuotas situacijas. Palaiko vaikus, skatindamas
nepasiduoti ir mokytis i§ nesékmiy.

Ugdymo(si) buidai: realiy situacijy sprendimas per kasdienes veiklas, zaidimus, tyrinéjimus.
uzduotys. STEAM veiklos, eksperimentai, hipoteziy kélimas ir tikrinimas. Komandinis darbas,
diskusijos, problemy sprendimas bendradarbiaujant su kitais. Interaktyvios edukacinés programos.
Idéjos veiklai: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai’: knygelés: ,,Korys®, ,,Kalbos spintelé*,
LAtradimy takelis, ,,A$“ pasaulis®, ,,Smelio dézé“, ,,A$“ — matomas ir nematomas®, ,Zaliasis
piestukas®, ,,Délioniy kilimas®, , Kiirybiniai dialogai®, ,,Mokymosi veidrodis®, ,,Energijos upé®.

SANTYKIAI SU SUAUGUSIAISIAIS IR BENDRAAMZIAIS (pasickimy sritis)

Vertybiné nuostata. Nusiteikgs geranoriSkai bendrauti ir bendradarbiauti su suaugusiaisiais ir
bendraamziais.

Esminiai gebéjimai. Pasitiki mokytojais, juos gerbia, ramiai jauciasi su jais kasdienéje ir nejprastoje
aplinkoje, 1§ jy mokosi, drgsiai dalinasi savo mintimis, zino, kaip elgtis su nepaZzjstamais
suaugusiaisiais. Geranoriskai elgiasi su bendraamziais, natiiraliai priima kity skirtumus, draugauja
bent su vienu vaiku, supranta savo zodziy ir veiksmy pasekmes sau ir kitiems.

Vaiko pasiekimai

Iki 3| 1-asis zingsnis. Atpazjsta ir dziaugiasi pamates juo besirlpinant] suaugusjji, mégsta
mety | apkabinimus, jsitraukia i bendravimg, kasdiene¢ ruting ir zaidimus. Domisi kitais vaikais,
megdZzioja jy veido iSraiSka, veiksmus.

Zvilgsniu, mimika, balsu, gestais inicijuoja bendravima su suaugusiuoju ar vaiku, parodo, kuo
domisi. Seka suaugusiojo zvilgsnj, veido mimika, gestus, Zodzius, aptikdamas jo rodomus
aplinkos objektus bei reiSkinius, dalindamasis emocijomis ir nuostaba.

2-asis Zingsnis. AkivaizdZziai parodo prieraiSuma juo besirlipinan¢iam suaugusiajam. Skiria
nepazjstamus Zmones nuo juo besirlipinancio suaugusiojo. Stengiasi patraukti kity vaiky
démesj Sypsena, balsu, judesiais, geranoriSkais veiksmais.

Stebi ir mégdZioja suaugusiojo veido iSraiSka, ZodZius, veiksmus; kartoja savo veiksmus,
kurie sulaukia suaugusiojo palaikymo; vykdo jam suprantamus suaugusiojo praSymus,
prireikus kreipiasi | ji pagalbos; pats inicijuoja bendravimg su suaugusiuoju. Mégsta Zaisti
greta kito vaiko, stebi, kaip Sis mégdzioja jo kalb&jima, judesius, ir pats jj mé€gdzioja.

3-iasis Zingsnis. Drasiai iSbando kg nors nauja, ramiai stebi nepazistamus zmones, kai Salia
yra juo besiriipinantis suaugusysis. leSko bendraamziy draugijos. Siekia veikti savarankiSkai,
tikisi savo iniciatyvy palaikymo, pagyrimo. Mégdzioja, taCiau zaidime savaip pertvarko
suaugusiyjy veiksmus, ZodZius, intonacijas. Trumpam jsitraukia j bendra Zaidima, pakaitomis
su kitu vaiku Zaidzia tuo paciu Zaislu. Pradeda suprasti, kuris daiktas yra jo, kuris — kito, o
kuriuo naudojamasi bendrai.

4-6 | 4-asis Zingsnis. Lengvai atsiskiria nuo tévy ar globéjy, rodo pasitiké¢jima mokytojais ir jy
metai| padéj¢jais: klausia, tariasi, guodziasi. Kalbasi, jsitraukia j veiklg su nepazjstamais zmonémis,
kai Salia yra mokytojas. Turi vieng ar kelis kurj laikg nesikei¢iancius zaidimy ir bendry veikly

partnerius.
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Isitraukia | suaugusiojo pasiiilytas bendras veiklas ir jas plétoja, pats inicijuoja pokalbius ir
bendras veiklas su suaugusiuoju. Geba zaisti, atlikti bendrg veiklg poroje, keliy vaiky
grupeléje, sitlo ir priima idéjas, derina norus ir veiksmus, sprendzia nesutarimus. Padedant
mokytojui palaukia savo eilés, dalinasi zaislais, priima kompromisinj pasitlyma.

Veikdamas kartu su kitais pastebi vieng kita akivaizdy savo ir kito (vaiko, suaugusiojo)
iSvaizdos, pomégiy, kalbos panasumg ar skirtumg ir skirtingais btidais tai parodo. Prisideda
prie grupés taisykliy kiirimo.

S5-asis zingsnis. Drasiai bendrauja su maziau pazjstamais ar nepazjstamais Zmonémis grupéje,
sal¢je ar kieme. Turi draugg arba kelis nuolatinius zaidimy partnerius, sékmingai jsitraukia j
didesnés vaiky grupés veikla.

Tikrina suaugusiojo i$sakytas leistino elgesio ribas — atsiklausia, derasi, tariasi. GeranoriSkai
veikia kartu su kitais vaikais, drauge siekia to paties tikslo, priima bendrus sprendimus;
skolina, keiCiasi, dalinasi priemonémis ir zaislais, ruosia ir kitiems dovanoja gimtadienio
dovanas. Noriai kg nors veikia su vaikais i$ kitos socialinés, kalbinés, kultiirinés aplinkos. Pats
ar kartu su kitais randa nesutarimo, konflikto sprendimo btidus arba praso suaugusiojo
pagalbos.

Veikdamas kartu su kitais pastebi ir pasako keleta savo ir kity vaiky ar suaugusiyjy asmeniniy
savybiy, interesy, gebéjimy panasumy bei skirtumy.

Stengiasi atlikti maZus jsipareigojimus grupei, dél kuriy susitariama. Stengiasi elgtis
vadovaudamasis jgytu supratimu apie savo ir kity teises bei pareigas grupéje.

6-asis Zingsnis. Stengiasi geranoriSkai, pagarbiai, mandagiai bendrauti su paZjstamais ir
nepazjstamais suaugusiaisiais bei vaikais. Palaiko ilgalaik¢ draugyste maziausiai su vienu
vaiku.

Supranta, koks elgesys yra priimtinas ar nepriimtinas kitiems ir kodél. Rodo iniciatyva
susikalbéti ir bendradarbiauti su kitais. Kasdienése situacijose bando tinkamu budu i$sakyti
priesinga nei suaugusiojo ar kito vaiko nuomone, aiskinasi, tariasi. Pradeda tarpininkauti
kitiems vaikams, jiems sprendZiant tarpusavio nesutarimus. Domisi socialiniais ir kultiiriniais
skirtumais tarp vaiky, jy Seimy ir natiiraliai juos priima. Parodo supratimg ir pagarbg kitokiai
i8vaizdai, kitokiam poZitiriui, kitai kulttirai. Supranta, kad gyvendamas grupé¢je turi susitarti
del visiems priimtino elgesio. Suvokia savo veiksmy akivaizdzias pasekmes sau, kitiems ir
visai grupei.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. Sukuriamos jaukios, visiems prieinamos erdvés bendravimui ir
veiklai kartu (pvz.: ramis kampeliai pokalbiams, atviros diskusijy zonos). Skirtingi bendravimo biidai
(verbalinis, neverbalinis, vizualinis) palaikomi per Zenklus, paveikslélius, simbolius.

Zaismés. Organizuojamos zaidimy erdvés, kuriose gali improvizuoti, kurti istorijas, vaidmeny
zaidimus.

Skatinami interaktyviis grupiniai zaidimai, kurie stiprina tarpusavio supratimg ir bendradarbiavima.
Vaiky iniciatyva kuriami zaidimai jtraukiami j kasdien¢ veikla, leidziant jiems spresti bendravimo
situacijas kurybiskai. Sudaromos salygos tyrinéti bendradarbiavimo formas per Zaidimus ir
projektines veiklas.

Judraus patirtinio ugdymeosi. Kuriamos erdvés komandiniams judriesiems Zaidimams, kuriuose
reikia bendradarbiauti (pvz.: kliti¢iy ruoZai, estafetés, grupiniai Sokiai). Aplinkos, kuriose reikia
tarpusavio pagalbos ir bendro sprendimo priémimo (pvz.: Sokiai, judéjimo Zaidimai). Lauko erdveés
pritaikomos komandinéms veikloms, kurios skatina aktyvy bendravimg ir problemy sprendimg kartu.
Kultiiriniy dialogy. Kuriamos kultiiriniy patir¢iy erdves, kur gali pazinti skirtingas tradicijas,
paprocius, kalbas, dalintis savo Seimos ir kultiirinémis tradicijomis, gerbiant skirtingas pasauléziiiras.
Kalby jvairovés. Vaizdiné ir garsiné aplinka praturtinama jvairiomis kalby raiSkos priemonémis
(pvz.: dvikalbiai Zenklai, garso jrasai, uzrasai jvairiomis kalbomis, gestais, vaizdais ir kt.).
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Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Kuriamos erdvés tyringjimui ir eksperimentavimui, kur dirba kartu
su suaugusiaisiais ir bendraamziais (pvz.: gamtos laboratorijos, STEAM dirbtuvés). Projektinés
veiklos ir tyrin¢jimo uzduotys, kuriose turi bendradarbiauti, dalintis idéjomis ir priimti kity nuomones.
Realiy ir virtualiy aplinky. Bendradarbiavimo erdvés su interaktyviomis technologijomis (pvz.:
skaitmeninés lentos, VR patirtys, programélés bendriems projektams). Virtualus bendravimas,
dalyvavimas bendruose skaitmeniniuose projektuose.

Kirybiniy dialogy. Kiirybinés erdvés, kuriose gali bendrauti, dalintis savo kiirybiniais darbais (pvz.:
bendros tapybos sienos, teatro erdvés, improvizacijy zonos).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas rodo pagarbg ir empatijg kiekvienam vaikui,
skatindamas teigiamg santykj su suaugusiais ir bendraamziais. Kuria aplinka, kurioje jauciasi i§girsti
ir priimti. Skatina supratinguma, kaip elgtis su nepazjstamais suaugusiaisiais, kaip gerbti bendraamziy
skirtumus ir kaip bendrauti su jais. Mokytojas orientuojasi j socialinius ir emocinius jgiudzius, padeda
suvokti savo zodziy ir veiksmy pasekmes bei priimti atsakomybe uz savo elgesj. Siekia, kad priimty
kulttirinius skirtumus ir iSmokty bendradarbiauti, atsizvelgiant j jvairius poziiirius bei patirtis, taip
ugdydamas tolerancijg ir pagarbg jvairioms kultiroms.

Ugdymo(si) biidai: vaidmeny Zaidimai ir simuliacijos, diskusija, komandiniai zaidimai, kultiiriniai ir
socialiniai projektai, refleksija ir savistaba, teigiamy santykiy modeliavimas.

Idéjos veikloms: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai”, knygelés: ,,AS - pasaulis, ,,Smélio déz¢®,
»Atradimy takelis®, ,,Medziagy dialogai®, ,,A$“ — matomas ir nematomas®, ,,Délioniy kilimas®,
,Pasaulis be sieny®, ,,Mokymosi veidrodis“, ,,Puody orkestras®, ,Zaliasis piestukas®, , Pakyléta
kasdienybé®, ,, Kalbos ir knygos gelmé®, , Kiirybiniai dialogai‘.

GEBEJIMAS ZAISTI (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Nusiteikes kartu su kitais vaikais plétoti zaidimus, kurdamas vaiky zaidimo
kultiirg.

Esminiai gebéjimai. Individualiai ir drauge su kitais Zaidzia ir pats kuria jvairius zaidimus:
rezisiirinius, vaidmeny ir Zaidimus su taisyklémis, moka laikytis skirtingy zaidimy taisykliy.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Atsiliepia j artimy suaugusiyjy prisilietimus ir Zaidinimus, kartoja labiausiai
mety | pasisekusius ir pritarimo sulaukusius judesius ir garsus, ima jais Zaisti, manipuliuoti, turi savo
meégstamy pasikartojanciy judesiy ir garsy ,,repertuarg®, siekia socialinio atsako.

2-asis Zingsnis. PamégdZioja suaugusjjj, siekia jo démesio ir palaikymo, dziaugiasi bendrais
zaidimais, juos nuolat kartoja. Inicijuoja ir palaiko Zaismingas socialines sgveikas, turi savo
bendravimo ,,kalbg*.

Drasiai juda erdvéje, tyringja supancia aplinka, eksperimentuoja su jvairiais Zaislais ir daiktais.
3-iasis Zingsnis. ZaidZia su suaugusiuoju ar kitu vaiku, pradeda derinti savo veiksmus su kito
zaid¢jo veiksmais.

Tikslingai renkasi Zaislus, pasirenka arba pats susikuria erdve Zaidimui.

Kartodamas veiksmus Zaidzia vieng jsiminusj jvykj, jungia du tris Zaidybinius veiksmus ]
paprastg kasdien;] siuzeta.

Individualiai ar dviese zaidZzia paprasta rezisiirinj ar vaidmeny Zzaidima, laikosi zaidimo
vaidmens taisykliy.

4-6 | 4-asis Zingsnis. Zaisdamas su Kkitais stengiasi derinti Zaidybinius veiksmus, vartoja kalba
metai| vaidmeniui atlikti, Zaidimo eigai aptarti ir nesutarimams spresti.

Drauge su kitais tikslingai kuria Zaidimo erdve, pritaiko vieta, atsirenka Zaidimui reikalingas
priemones, Zaislus.

Individualiai, dviese, trise zaidzia nesudétingus reZistirinius ir vaidmeny zaidimus. Kuria
iSplétotas pazjstamas kasdienes socialines situacijas siedamas kelis ar daugiau jvykiy.

Geba laikytis zaidime prisiimto vaidmens, siekia tiksliai atlikti pasirinkto vaidmens funkcijas,
turi mégstama vaidmen;.
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5-asis zingsnis. Sekmingai sgveikauja su kitais, buriasi j didesnes 3—5 vaiky grupeles. Susitaria
dél bendros zaidimo temos, id€jos, eigos, vaidmeny pasidalinimo ir erdvés. Vartoja kalbg
tardamiesi, planuodami zaidima, plétodami vaidmenis ir spr¢gsdami konfliktus.

Tikslingai pasirenka arba susikuria zaidimo erdve, Zaidzia menamoje erdveje arba apsibrézia
erdve simboliniais veiksmais.

Drauge su kitais vaikais plétoja testinius siuZetinius vaidmeny Zaidimus. Zaisdamas
improvizuoja, kuria vis sudétingesnius siuzetus, kuriuose susipina realios patirtys su
fantastiniais elementais ir personazais.

Nesunkiai geba laikytis siuZetinio vaidmeny zaidimo taisykliy ir vaidmens funkcijy.
Padedamas labiau jgudusiy vaiky ar suaugusiyjy laikosi judriyjy, stalo ir kity zaidimy
taisykliy.

6-asis zingsnis. Mokytojo paskatintas nesunkiai jsitraukia j kolektyvinius rezisiirinius
7aidimus, kuria naratyvinius Zaidimy pasaulius. Zaidime vartoja iSplésting kalba, pradeda
zaisti vaizduotés zaidimus vien kalbédamasis.

Meégsta zaisti netradicinése erdvése (kieme, gamtoje), iSradingai jas pritaikydamas zaidimui.
Tvarko Zaidimo erdves prie§ Zaidima ir jj baigus.

Kuria iSplétotus ilgalaikiy naratyviniy zaidimy siuzetus mégstamy knygy, filmy ir vaizdo
zaidimy pagrindu. Zaisdamas su kitais lanks¢iai kaitalioja vaidmenis, kontroliuoja savo ir kity
veiksmus, konstruktyviai sprendzia kylanc¢ius nesutarimus. Laikosi taisykliy dalyvaudamas
kolektyviniuose sportiniuose, judriuosiuose ir didaktiniuose zaidimuose.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) badai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. Kuriamos aplinkos, kuriose visi galéty dalyvauti zZaidime
nepaisant jy skirtingy geb¢jimy. Skatinama jtrauktis ir dalyvavimas, leidziantis vaikams pasirinkti
priemones, daiktus, atributus ir kt., kurie jiems tinkamiausios.

Zaismés. Kuriamos aplinkos, kuriose gali aktyviai jsitraukti j zaidima, improvizuoti ir tyrinéti naujas
zaidimy galimybes.

Judraus patirtinio ugdymosi. [vairios erdvés aktyviai vaiky veiklai, kuriose derinama fiziné veikla
ir socialinis bendravimas (pvz.: krepSinio, futbolo aiksteles, darZelio salé, parko stadionas ir kt.).
Kultiiriniy dialogy. Kuriamos erdves, kuriose susipazjsta ir Zaidzia skirtingy kultiiry zaidimus (pvz.:
vaikai dalijasi patirtimi apie savo Seimos ar bendruomeneés zaidimus ir kt.).

Kalby jvairovés. Aplinkos pritaikytos zaidimams, bendravimui, kuriuose gali naudoti jvairias kalbas
(pvz.: gestai, mimika, simboliai ir kt.) ir komunikacijos priemones (pvz.: Zodziy kortelés, Zodynai,
zaidimai su Zenklais ir simboliais ir kt.).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. [vairios erdvés, kuriose eksperimentuoja su Zaidimy formomis
(pvz.: keisti taisykles, iSbandyti naujus scenarijus ir kt.), mokosi strateginio mastymo, priezasties-
pasekmeés rysiy (pvz.: Saskiy, Sachmaty aikstelé, STEAM lenta, kupolas ir kt.).

Realiy ir virtualiy aplinku. Aplinkoje yra skaitmeninés priemonés, skatinancios iSbandyti realius ir
skaitmeninius Zaidimus (pvz.: virtualiis Zaidimai, iSmaniosios lentos, edukaciniai robotai: bites,
sraige, Photon, reakcijos lempos, plansetiniai kompiuteriai ir kt.).

Kirybiniy dialogy kontekstas. Kuriamos aplinkos, kuriose yra priemoniy saviraiskai per mena,
muzika, vaidyba, Sokj (pvz. antrinés, gamtinés medZiagos, dailés priemonés ir kt.).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas jsitraukia j vaiky Zaidimus kaip partneris,
padedantis plétoti siuZeta, atrasti naujas idéjas ir kurti prasmingg Zaidybing patirtj. Siekia, kad zaidimo
aplinka biity jtraukianti, skatinanti kiirybiSkuma, saugi ir atvira eksperimentavimui. Stebi ir padeda
spresti nesutarimus. Skatina bendradarbiauti, laikytis taisykliy. Supazindina su tradiciniais,
kulttriniais ir Siuolaikiniais Zaidimais, taip ugdydamas jy supratimg apie skirtingy bendruomeniy
patirtis. Padeda atrasti savo vaidmenj zaidime, iSreiksti jausmus ir emocijas veiklose.

Ugdymo(si) biidai: draminiai, vaidmeniniai, improvizaciniai, judriis zaidimai, kiirybinés veiklos
(pvz.: konstravimas, modeliavimo Zaidimai). Sensoriniai ir gamtos tyriné¢jimo Zaidimai. Skaitmeniniai
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interaktyvis zaidimai. Kirybiniai dialogai ir pasakojimy Zaidimai. Daugiakultiiriniai ir kalbiniai
zaidimai.

AS KALBU PASAULYJE (ugdymosi sritis)
Ugdymo(si) sritis apima zodinés ir nezodinés kalbos supratima, kalbing raiska, kalby
jvairovés suvokima ir kalbinés tapatybés formavimasi.

KALBINE RAISKA (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Nusiteikes kalba ir kitomis komunikavimo priemonémis bendrauti su kitais,
iSreiksti savo patirtj, jausmus, mintis ir emocijas.

Esminiai gebéjimai. Naudodamas zodines ir nezodines raiskos priemones, dalinasi savo patirtimi,
jausmais, mintimis, jsitraukia j pokalbj ir ji plétoja, pasakoja, atpasakoja ir kuria paprastas istorijas,
kopijuoja aplinkoje matomus zodZius, parasSo savo vardag.

Vaiko pasiekimai

Iki 3| 1-asis zZingsnis. Aktyviai bendrauja garsais, gestais, mimika iSreikSdamas savo emocijas ir
mety | poreikius; ¢iauska, kartoja, bando mégdzioti kalbanciyjy lipy mimika, tariamus garsus ir
skiemenis, taria priebalsiy ir balsiy junginius.

2-asis zingsnis. Aktyviai kartoja naujus garsus, ZodZius, Zenklus, gestus, Zaidzia garsais ir
zodziais; vartoja garsazodzius, pavadina kai kuriuos objektus ar veiksmus, vartoja trumpus
zodzius norams iSsakyti; pokalbiuose ir paprastuose Zodiniuose Zaidimuose dalyvauja
komunikuodamas garsais, zodziais, veiksmais, mimika ir pantomimika.

Zodzio ir gesto sakiniais, vienazodziais ar dvizodziais sakiniais kalba apie tai, ka mato ir girdi.
Domisi raS§ymo priemonémis, spontaniskai brauko lape.

3-iasis zingsnis. 2-3 zodziy vientisiniais sakiniais kalba ir klausingja apie tai, kg mato ir girdi,
apie aplinkos objektus, jy savybes, jvykius; inicijuoja pokalbius, kreipdamasis j suaugusjjj ar
vaika, atsako ] paprastus klausimus; vartoja kelias daZzniausias mandagumo frazes; taisyklingai
vartoja kai kurias gramatines formas.

Domisi laidomis, animaciniais filmais vaikams, skatinamas kalba apie juos; suaugusiojo
padedamas kartoja girdétus eiliuoty teksty ar dainy fragmentus; iSskiria didziausig jspiidj
palikusius pasakojimo epizodus, labiausiai patikusius veikéjus, jy veiklas.

Stebi ir mégdzioja rasanCius suaugusiuosius: imituoja, brauko, keverzoja, pieSingja,
palikdamas Zenklus.

4-6 | 4-asis zZingsnis. 3-5 Zodziy vientisiniais sakiniais kalba pats sau ir kitam, klausinéja,
metai| uzkalbina, praso, kreipiasi, tariasi, laikydamasis elementariy kalbinio bendravimo normy;
kalba ir pasakoja apie tai, kg jaucia ir jauté, veikia ir veiké; taisyklingai taria dauguma
gimtosios kalbos garsy; daZniausiai taisyklingai vartoja gramatines Zodziy formas,
prielinksnius, ZodZius derina.

Deklamuoja trumpus eilérascius arba eilérasciy fragmentus, padedamas pasakoja trumpas
pasakas, istorijas, zinomy knygy turinj, pasakojimg palydédamas gestais ir mimika; klausia ir
atsako j klausimus apie pagrindinius istorijos veikéjus ar jvykius, apie tai, kas patinka ar
nepatinka knygoje ar pasakojime; aktyviai dalyvauja vaidmeniniuose zaidimuose pereidamas
nuo vieno kalbéjimo btido prie kito.

Domisi galimybe raSyti (ranka, kompiuteriu, planSetiniu kompiuteriu), bando kopijuoti
matomus simbolius, raides, skai¢ius; raides ir simbolius pradeda naudoti jvairioje veikloje.
S-asis zingsnis. Natiiraliai kitiems kalba apie tai, kg zino, veikia, veiké ar veiks, kas vyksta,
vyko ar vyks, ko nori, tikisi, nesupratus paaiSkina, pakartoja; laisvai kalba sudétiniais
sakiniais, Zodzius ] sakinius jungia laikydamasis jvaldyty kalbos taisykliy; pateikia atsakymus
1 konkrecius klausimus nurodydamas detales kas, ka, kada ar kur; bando susikalbéti su
kitakalbiu vaiku, pakartodamas jo kalbos vieng kita zodj.
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Pasakoja, kalbasi apie matytus animacinius filmus, Zaistus zaidimus, skaitytas knygas;
papasakoja 2-3 pagrindinius jvykius i§ gerai zinomos istorijos, iSlaikydamas jy eiliSkuma;
geba atsakyti | klausimus apie jam skaitytg teksta.

Supranta rasymo tikslus, bando perteikti informacijg pieSiniu, kopijuodamas arba
uzrasydamas raides, simbolius ar zZodzius; kuria savo zenklus ir simbolius; braizo ir aiSkina
paprastus planus, schemas.

6-asis zingsnis. Atsizvelgdamas j bendravimo tikslg ir situacija, iSsako savo patirtj, norus,
svajones, pasitilymus, svarstymus, aiSkinasi, diskutuoja; vartoja mandagumo ir vaizdingus
zodzius (sinonimus, antonimus ir kt.); klausingja apie tai, kg iSgirdo, maté, pajauté, suzinojo,
sprendzia problemas; tinkamai pradeda, plétoja, keicia ir baigia pokalbj; bando komunikuoti
su kitakalbiu vaiku, suaugusiuoju.

Kuria, pasakoja istorijas pagal paveiksléliy seka, nuosekliai paminédamas pagrindinius
ivykius, atpasakoja girdétas istorijas, pritaiko girdéty siuzety fragmentus Zzaidimy
scenarijuose, meninéje veikloje; keliais biidvardziais apibiidina istorijy veikéjus; perpasakoja
informacijg i§ jvairaus zanro knygy.

Kopijuoja aplinkoje matomus zodzius, spausdintinémis raidémis raso savo varda, kelis
zodzius.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkos pritaikytos skirtingiems komunikacijos stiliams,
suteikiant visiems vaikams galimybe naudoti Zodines ir neZodines raiSkos priemones (pvz.: gestus,
simbolius, pieSinius ir kt.).

Zaismés. Sukuriamos erdvés, kurios suteikia galimybe bendrauti ir isreiksti save per jvairius Zaidimus
(pvz.: priemongs vaidmeny, kiirybiniams Zaidimams ir kt.).

Judraus patirtinio ugdymeosi. Erdvés zaidimams, kurios suteikia galimybe derinti kalbg ir kiing kartu
(pvz.: instrukcijos, schemos, simboliai, susitarimy plakatai ir kt.).

Kalby jvairovés. Aplinkos, kuriose gali bendrauti jvairiomis kalbomis su kity kultliry atstovais,
susipazinti su skirtingy kultiiry kalba, keistis patirtimi bei plésti savo kulturinj akiratj. Tokiai aplinkai
kurti pasitelkiamos jvairios priemonés (pvz.: zodynai, enciklopedijos, knygos, medijos, filmai ir kt.).
Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Erdvés su jvairiais tyrin€¢jimo objektais (pvz.: augalai, gyviinai,
raidziy, Zodziy kortelés ir kt.), kuriuose vaikai naudoja kalba, kad paaiskinty, ka mato ir kg atranda,
kuria, kopijuoja zodzius.

Realiy ir virtualiy aplinky. Aplinkoje yra skaitmeninés priemonés, skatinancios bendrauti ir dalintis
savo mintimis ir jausmais tiek realioje, tiek virtualioje erdveje (pvz.: balso atpazinimo technologijos,
diktofonas ir kt.).

Kiirybiniy dialogy. Sukuriamos erdvés, kur gali bendrauti ir kurti kartu, naudodami kalba kaip
kiirybine priemone (pvz.: scenarijy, istorijy kiirimas, pasakojimy ,,raSymas* ar vaidmeny zaidimai
kuriant dialogus, raidZiy ir ZodZiy kiirimas, dekoravimas dailés priemonémis ir kt.).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Sudaro aplinka, kurioje jauciasi saugiai reikSdami savo
mintis, jausmus ir patirtis tiek ZodZiu, tiek kitais komunikacijos buidais. Skatina pokalbius, diskusijas
ir refleksijas. Suteikia galimybiy iSbandyti skirtingas kalbas, tyrinéti jvairias iSraiSkos formas ir
kulttrinius kontekstus. Skatina kurti istorijas, papasakoti savo patirtj, eksperimentuoti su skirtingomis
komunikacijos priemonémis (pvz.: ZodZiais, gestais, vaizdiniais, garsais).

Ugdymo(si) biidai: kasdieniai pokalbiai ir diskusijos. Pasakojimy kiirimas ir inscenizacija. ZodZiy
kopijavimas, simboliy ir raidziy tyrin¢jimas. Nezodinés komunikacijos raiska ( pvz.: pieSiniai, gestai,
mimika, kiino kalba). Dainos, eilérasciai ir ritminiai zaidimai, skanduotés, ritminiai pratimai.

Idéjos veiklai: metodinis leidinys. ,Zaismé ir atradimai’: knygelés: ,,Judantys laiptai, ,,AS*
pasaulis®, ,,.Smelio déze®, ,Kalbos spintelé, ,,Puody orkestras“, ,,Medziagy dialogai®, ,,Pakyléta
kasdienybé®, ,Judantis pasaulis®, ,,A$* — matomas ir nematomas®, , Kalbos ir knygos gelmeé®,
,Zaliasis piestukas®, ,,Realybiy zaismé*, ,,Energijos upé®, , Kiirybiniai dialogai®, ,,Realybiy zaisme*.
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KALBU SUPRATIMAS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Domisi zodiniais ir nezodiniais komunikavimo buidais, yra nusiteikgs
iSklausyti ir suprasti kita.

Esminiai gebéjimai. Klausosi ir supranta kity kalb¢jima, jvairiomis formomis, budais ir
priemonémis perteikiamas prasmes, amziy atitinkancius jvairaus pobiidZio tekstus.

Vaiko pasiekimai

Iki 3
mety

1-asis zingsnis. Reaguoja j zodinj ir nezodinj bendravima, dalyvauja abipuséje sgveikoje:
palaiko akiy kontakta, akimis ieSko garsy Saltinio, trumpam sutelkia démesj, Sypsosi, keiciasi
veido iSraiSkomis ir garsais, emocijomis reaguoja j skirtingas intonacijas.

Atpazjsta ir reaguoja j aplinkoje pasikartojancius garsus, ritmus, judesius, vaizdus.

Palankiai reaguoja j knygeliy skaitymg (vartyma), jas lieCia, deda j burng, vartinéja, zitirinéja,
emocingai reaguoja 1 pazistamus Zmoniy, gyvuny ar daikty paveikslélius. Reaguoja i
pasikartojantj muzikiniy kairiniy ritma, zaidinimus.

2-asis zingsnis. Klausosi ir mimika, gestais, kalba reaguoja i suaugusiyjy ir vaiky kalb&jima,
supranta ir reaguoja ] artimiausios aplinkos daikty pavadinimus, papraSytas atlicka jam
zinomg veiksma; supranta 2—-3 zodziy vientisinius sakinius ir klausimus; po keliy pakartojimy
jsidémi paprastus naujus zZodzius.

Reaguoja | Zodziy skambesj ir pasikartojamuma, kontrastingus garsus, spalvas, formas,
dydzius, judesius. Pradeda atpazinti mégstamas knygeles, nori, kad jas paskaityty; pats varto
ir zilrin¢ja knygeles, parodo suaugusiojo jvardytus objektus paveiksléliuose; stebi
raSanc¢iuosius, bando palikti zenklus popieriuje, smélyje. Supranta girdimus nesudétingus
trumpus tekstukus: jsitraukia j Zaidinimus, kartoja daineliy, skanduociy skiemenis, zodzius,
emocijomis ir judesiais atliepia eilérascio teksta ir pasakojima.

3-iasis Zingsnis. Trumpam susikaupia klausydamas suaugusiojo ar kity vaiky; supranta ir
reaguoja ] daznai vartojamus veiksmy ir ypatybiy pavadinimus, 3—4 zodziy sakinius,
klausimus, kurie prasideda Zodziais: ,kas“, ,ka“, ,kur”, ,kiek®, du vienas paskui kita
sekancius prasSymus; greitai mokosi naujy zodziy.

Reaguoja | iSgirstus ritmo darinius, intonavimg, supranta kiino kalba, mimika, daZnai
naudojamy gesty, simboliniy paveiksléliy, Zenkly prasme.

Varto knygeles, skiria paveikslélius nuo teksto, klausia, kas paraSyta arba praSo paskaityti,
geba sieti paveiksléliuose vaizduojamus objektus su konkreciais aplinkos daiktais. Stengiasi
iSklausyti trumpus skaitomus, pasakojamus ar dainuojamus tekstus, girdéto kiirinio prasme
atskleidzia vaidindamas, zaisdamas ar pasakydamas keleta Zodziy.

4-6
metai

4-asis zingsnis. ISklauso, supranta ir reaguoja j tai, kg jam sako, aiSkina suaugusysis ar vaikas
jvairiose komunikacinése situacijose; supranta ir reaguoja ] klausimus, kurie prasideda
zodziais: ,,kodéel®, , kaip*, ,koks®, kelis vienas paskui kitg sekancius praSymus; atpazjsta, kai
kalbama ne gimtgja kalba.

Supranta ta paciag mintj, idéja, jausma, iSreikSta skirtingais biidais: vaizdiniu arba garso
kuiriniu, ktino kalba, zodine ir simboline raiska.

Domisi raSytinés kalbos elementais ir atkreipia démesj j juos savo aplinkoje; atpaZjsta vieng
kita raide ar skaitmenj, pirmgja savo vardo raide¢; vaizduoja, kad skaito knyga, i$ paveiksléliy
supranta arba prisimena knygos turinj. Klausosi tiesiogiai atlickamy ir jrasyty, skaitomuy,
pasakojamy, deklamuojamy ir dainuojamy kiiriniy, jvairaus stiliaus ir turinio teksty (meniniy,
informaciniy) apie aplinka, jvykius, reiSkinius, atsimena kai kuriuos juose minimus jvykius ir
juos perteikia skirtingais raiskos budais.

S5-asis zingsnis. Supranta sudétinius keliy démeny sakinius, ilgesniy dialogy ar monology
turinj; stengiasi suprasti kita kalba kalbanc¢iy vaiky norus, pasitilymus.

Atpazjsta, kokie atskiri raiSkos biidai ir priemonés buvo panaudoti perteikiant jausma, idéjg ar
mint].
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Supranta, kad kalbos garsai Zymimi raidémis; atpazjsta savo vardo ir kitas asmeniskai
aktualias raides, skaitmenis, supranta aplinkoje matomy kai kuriy spausdinty zodziy prasme;
i§ klausos atskiria du Zodzius, prasidedancius tuo paciu garsu, supranta knygos virSelio
funkcijg, parodo, kur raSomas knygos autorius, pavadinimas, geba nuspéti turinj pagal knygos
pavadinima, virSelj, iliustracijas.

Atidziai klausosi jvairaus turinio ir stiliaus teksty literatiirine kalba, tarmiskai; suvokia
skirtingy zanry leidiniy skirtumus (kalendorius, knyga, zurnalas, tinklalapis).

6-asis zingsnis. Klausosi draugy ir savo kalbos jrasy; supranta pajuokavimus, dviprasmybes,
erzinimus, daznai girdimus frazeologizmus, humoro elementus, pradeda suprasti kai kuriy
zodziy ar fraziy perkelting reikSme; supranta keletg artimiausioje aplinkoje vartojamy kitos
kalbos zodziy.

Atpazjsta, kokie integruoti raiSkos biidai ir priemonés buvo panaudoti perteikiant jausma,
id¢ja ar mintj.

Supranta, kad rastas yra sistema, turinti taisykles; suaugusiojo skaitomg tekstg knygoje seka
akimis ar pirstu i$ kairés j desine, iS virSaus ] apacia; supranta, kad garsai ir raidés sudaro zodj,
atpazista nuo keliy iki keliolikos abéc¢lés raidziy; pradeda skirti paprastos garsinés sandaros
zodzius sudarancius garsus, skiemenis. Domisi jvairiais rasytiniais tekstais, i§ iliustracijy ir
vieno kito atpazjstamo zodzio supranta jy siuzeta; supranta jam skaitomy sudétingesniy teksty
turinj, jvykiy eiga, numato, kas tekste galéty jvykti toliau.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkos pritaikytos skirtingiems komunikacijos stiliams,
suteikiant visiems vaikams galimybe¢ naudoti Zodines ir neZzodines raiSkos priemones (pvz: gestus,
simbolius, pieSinius ir kt.).

Zaismés. Sukuriamos zaidimy erdvés, kurios suteikia vaikams galimybe bendrauti, klausyti ir suprasti
kity kalba Zaidziant (pvz.: priemonés zaidimams, kurie skatinty zodziy ir simboliy naudojimg ir
supratima).

Judraus patirtinio ugdymosi. Erdvés Zaidimams, kurios suteikia galimybg¢ naudoti kiino kalbg kartu
su zodine iSraiSka (pvz.: instrukcijos, schemos, simboliai, susitarimy plakatai ir kt.).

Kultiriniy dialogy. Aplinkos pritaikytos, kad galéty lengvai bendrauti su kity kultiry atstovais ir
dalintis savo patirtimi (pvz.: skirtingy kultiiry Zodynais, raidziy, Zodziy kortelés, paveiksléliai ir kt.).
Kalbuy jvairovés. Erdvés, kuriose naudoja skirtingas kalbas, skatinancias jy kalbinj suvokimg (pvz.:
zodziy, raidziy kortelés, Brailio raStas, multimedijos priemonés, filmai, knygos ir kt.).

Realiy ir virtualiy aplinky. Aplinkoje yra skaitmeninés priemonés, skatinancios suvokti, bendrauti
ir dalintis savo mintimis tiek realioje, tiek virtualioje erdveje (pvz.: balso atpazinimo technologijos,
diktofonas, multimedija ir kt.).

Kiirybiniy dialogy. Sukuriamos erdvés, kur gali bendrauti ir kurti kartu, naudodami kalba kaip
kiirybing priemong. Tai gali apimti scenarijy kiirima, pasakojimy raSyma ar vaidmeny Zaidimus,
kuriuose gali iSreikSti savo idéjas ir mintis. Aplinkoje yra priemoniy, daikty, Zaisly kirybiniams
dialogams, padedanciy isreiksti, suvokti mintis, bendraujant su kitais.

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos. Mokytojas sukuria aplinka, kurioje vaikai jauciasi
saugiai reikS§dami savo mintis, jausmus, patirtis ZodZiu ir kitais komunikacijos biidais. Skatina
pokalbius, diskusijas ir refleksijas. Suteikia vaikams galimybiy iSbandyti skirtingas kalbas, tyrinéti
jvairias iSraiSkos formas ir kultiirinius kontekstus. Skatina vaikus kurti istorijas, eksperimentuoti su
skirtingomis komunikacijos priemonémis (pvz.: zodZiais, gestais, vaizdiniais, garsais).

Ugdymo(si) biidai: kasdieniai pokalbiai ir diskusijos. Pasakojimy kirimas ir inscenizacija. ZodZiy
kopijavimas, simboliy ir raidZiy tyrin¢jimas. Nezodinés komunikacijos raiska (pvz.: pieSiniai, gestai,
mimika, kiino kalba kaip kalbinés raiSkos biidai). Dainos, eiléras¢iai ir ritminiai zaidimai, skanduotés,
ritminiai pratimai.
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Idéjos veiklai: metodinis leidinys ,,Zaismé ir atradimai”: knygelés: ,Judantys laiptai“, ,,Kalbos
spintele®, ,,Atradimy takelis*,,,A$* — matomas ir nematomas®, ,,Kalbos ir knygos gelmé*, ,,Pasaulis
be sieny®, ,,Mokymosi veidrodis®, ,,Realybiy zaismé*.

SKAITMENINIS SUMANUMAS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Nusiteikes paZzinti, iSbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esancias skaitmenines
technologijas.

Esminiai gebéjimai. Geba pazinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti
elementary skaitmeninj turinj, sudaryti keliy vienas po kito einanciy veiksmy programas.

Vaiko pasiekimai

Iki 3
mety

1-asis Zingsnis. Stebi iSmaniyjy zaisly judéjima, siekia jy rankomis, klausosi jy skleidziamy
garsy (pvz.: kiudikiy karusel¢).

2-asis zingsnis. Susidomi grup¢je esanciais iSmaniaisiais zaislais be ekrany, spaudo, liecia,
purto ir kt. sickdamas efekto. .Zaisdamas pradeda paeiliui atlikti dviejy vaikui suprantamy
veiksmy sekas (pvz.: trepséti ir ploti).

3-iasis Zingsnis. Zaidzia mokyklos aplinkoje esanéiais jvairiais i¥maniaisiais Zaislais be
ekrany (pvz.: robotukais), naudodamas pagrindines jy paleidimo ir veikimo funkcijas.
Zodziais, garsazodziais, veiksmais parodo kasdieniy darby ir veikly atlikimo Zingsniy
eiliSkuma, atlieka mokytojo ar kity vaiky sakomas komandas

Pradeda laikytis iSmaniyjy Zaisly, daikty paprasciausiy saugaus naudojimo taisykliy.

4-6

4-asis zingsnis. Atliepia, komentuoja jvairiomis formomis (vaizdo, garso jrasai, animacijos)

metai| pateikiama informacija. Vartoja kai kuriuos su technologijy naudojimu susijusius zodzius,

pasakoja apie interaktyvig knygele, zaidimg. Mokytojo padedamas naudoja skaitmeninj
fotoaparata savo patir¢iai ir aplinkiniam pasauliui fiksuoti, pradeda naudoti paprastas
programéles pieSimui, garsui, vaizdui jrasyti ir paleisti.

Supranta ir atlieka grafiniais simboliais ir objektais zymimas komandas.

v —

v —

valdymo priemonémis (pele, jutikliniu ekranu, klaviatiira), informacinémis svetainémis
tyrinéjimams ir kt. ugdomajai veiklai. Naudoja jvairias technologijas (fotografavima,
skaitmeninj pieSima, garso jraSy daryma) skaitmeniniam turiniui kurti. Délioja vaizdiniais
simboliais ar objektais pateiktas komandas, sudarydamas rislig veiksmy seka. Nusako, kaip
nuosekliai, Zingsnis po zingsnio pavyko pasiekti rezultata. ISbando uZraSytas veiksmy sekas
zaidybingje programavimo aplinkoje.

PaaiSkina ir suaugusiojo padedamas laikosi pagrindiniy bendravimo ir saugaus naudojimosi
skaitmeniniais jrenginiais taisykliy.

svetaines, programeles, kad galéty atlikti projektines veiklas, kiirybines uzduotis.
Igyvendindamas kiirybinius sumanymus, derina bent dvi mokytojo pasitlytas vaiko
gebéjimus atitinkancias skaitmenines priemones (fotografavimo, pieSimo, nuotrauky
apdorojimo, garso jrasymo), skirtingus turinio tipus (vaizda, judantj vaizda, garsa, teksta).
Domisi kity ir dalinasi savo sukurtu skaitmeniniu turiniu. Programavimo aplinkose kuria ir
vykdo paprastas komandy sekas. Pradeda suprasti, kaip valdomi robotai, iSbandydamas
sudarytg paprastg programg atpazjsta klaidas ir koreguoja veiksmy seka. Supranta pagrindines
skaitmeninio turinio (pvz.: nuotrauky, pieSiniy, vaizdo irasy) saugaus dalinimosi taisykles.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) buidai,
idéjos veiklai
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Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkos pritaikytos skirtingiems komunikacijos stiliams,
suteikiant visiems vaikams galimybe¢ naudoti Zodines ir nezodines raiSkos priemones (pvz.: gestus,
simbolius, pieSinius ir kt.). Skaitmeninés priemonés naudojamos kaip papildoma galimyb¢é mokytis:
garsinés knygos, interaktyviis Zaidimai, vaizdo medziaga.

Zaismés. Aplinkoje yra interaktyviy edukaciniy zaidimy (pvz.: robotikos veiklos, virtualiis zaidimai,
iSmaniosios lentos, edukaciniai robotai: bités, sraigé, Photon, reakcijos lempos, judrieji zaidimai su
skaitmeninémis priemonémis, planSetiniai kompiuteriai ir kt.).

Realiy ir virtualiy aplinky jtraukimas. Vidaus ir lauko erdvése naudojamos skaitmeninés
priemonés (pvz.: plakatai su QR kodais, programavimas, interaktyviis Zemélapiai, gamtos steb&jimo
programelés, virtualios ekskursijos, vaiky sukurty animacijy ar skaitmeniniy istorijy kiirimas ir kt.).
Kiirybiniy dialoguy skatinimas. Aplinkoje yra skaitmeniniy priemoniy kiirybai (pvz.: plansetés,
interaktyvius ekranai ir kt.).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: padeda vaikams pazinti ir tikslingai naudoti
skaitmenines priemones tyrinéjant pasaulj. Moko vaikus saugaus naudojimosi skaitmeninémis
priemonémis, padeda suprasti atsakingo technologijy naudojimo svarbg. Skatina vaikus kurti savo
skaitmeninj turinj, eksperimentuoti su jvairiomis programomis, aplikacijomis, virtualiomis
aplinkomis. Padeda vaikams iSmokti naudotis veiksmy sekomis problemoms spresti (pvz.:
programavimo pagrindai per zaidimus).

Ugdymo(si) buidai: interaktyvios uzduotys. Robotikos uzsiémimai. Pokalbis apie saugy naudojimasi
technologijomis. Virtualios ekskursijos ir tyrin¢jimai.

Idéjos veiklai. Metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai®, knygelés: ,,Realybiy zaismé*, ,Judantis
pasaulis*.

KURIU IR ISREISKIU (ugdymosi sritis)

Ugdymo(si) sritis apima Siuos turinio aspektus: Zaidimo raiska, muzikos raisSka, Sokio raiska, dailés
raiSka, teatro raiska:

ugdymo(si) srities paskirtis yra plétoti estetinj suvokimg, mening raiSka, gebéjima Zaisti,
kiirybiskuma, tyrinéjima, emocijy suvokima ir raiska. Ugdymo(si) veiklos taip pat skatina aplinkos
pazinimg, kalby supratimg, kalbing raiska, problemy sprendimag, santykius su suaugusiaisiais ir
bendraamziais, mokéjima mokytis.

MENINE RAISKA (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Domisi meny kalbomis, jau¢ia meninés raiskos dziaugsma.

Esminiai gebéjimai. Pagal savo iSgales tyrinéja meny kalbas, spontaniskai ir tikslingai iSreiskia
emocijas, jspudzius, mintis, id¢jas jau jvaldytomis meninés raiSkos priemonémis, atpaZjsta savo
meninius pomeégius, vartoja paprasciausias jam zinomas ir suprantamas menines sgvokas savo
patirciai iSreiksti.

Vaiko pasiekimai

Vaiko pasiekimuy ugtis dailés posrityje

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Emocingai reaguoja, ima, apzitrinéja ir kitaip tyrin¢ja jam patrauklius
mety | kontrastingus, ryskius objektus, skirtingos faktiiros pavirsius.

2-asis Zingsnis. Noriai ¢iumpa jvairias vizualinés raiSkos priemones: rasiklius, tesla, dazus ir
pan. Atkreipia démesj ] pédsakus, kuriuos palieka spontaniskai veikdamas su priemonémis ir
medziagomis.

Zaidzia grafinés raiskos priemonémis, i§gaudamas skirtingus pédsakus: taskus, jvairiy kryp&iy
briiksnius, linijas.
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3-iasis Zingsnis. Zaisdamas su erdvinémis ir grafinémis priemonémis bei medZiagomis,
tyrinéja ant skirtingy pavir$iy paliktus pédsakus ar iSgautus vaizdus, mégaujasi skirtingais
potyriais. Kuria statinius, lipdinius, keverzones ar ,,galvakojus®.

Grafinius ir erdvinius kiirinius palydi garsais, veiksmais, sava kalba. Pradeda rinktis jam
patrauklias raiSkos priemones, medziagas.

4-6
metai

4-asis zingsnis. Noriai, drgsiai iSbando naujas vizualinés raiSkos priemones, medziagas, jas
tyrinéja. Grafiskai pavaizduoja skirtingas linijas (storas, plonas, vingiuotas ir pan.), skirtingo
dydzio démes, formas. Pradeda kurti objekty vaizdus.

Komentuoja savo ar kity sukurtus grafinius ir erdvinius kirinius, tai, kg sukare, papildo
pasakojimu. Turi savo mégstamas priemones, spalvas, kurioms teikia pirmenybe.

5-asis zingsnis. Tyrin¢ja skirtingy techniky naudojimo vienam kiirybiniam darbui sukurti
galimybes: tapo, piesia, aplikuoja, lipdo, konstruoja ar panasiai.

Pradeda planuoti kiirybinj procesa: pasirenka norimas priemones, medziagas, numato proceso
eigy, kurig veikdamas gali keisti. PieSia, tapo, modeliuoja, lipdo erdvinius kiirinius, jungia
skirtingas formas j bendra objekta. ISbando skaitmenines programéles kaip kurybos jrankj
(piesti, fotografuoti).

Pastebi ir komentuoja kity kiirybg, vartoja papras¢iausias jam zinomas ir suprantamas dailés
savokas. Grozisi savo ir kity kiiriniais, savaip perkelia matytas vizualias id¢jas | savo kiiryba.
6-asis zingsnis. Eksperimentuoja sudétingesnémis dailés technikomis (gratazas, monotipija),
skaitmeninio pieSimo ir kitomis kompiuterinémis technologijomis.

Kuria darbus, pasizyminCius fantastinémis detalémis, grafiniais Zenklais (skaitmenimis,
zodziais, raidémis, rodyklémis). Turi iSankstinj kiirybinj sumanyma, nuosekliai bando jj
igyvendinti; jgyvendindamas jvairias id¢jas dazniausiai tikslingai pasirenka dailés priemones
ir technikas. Kartu su kitais kuria bendrus dailés darbus.

Komentuoja ir kitaip reiSkia nuomong apie savo, kity vaiky, menininky darbus vartodamas
zinomas dailés sgvokas. Gali iSvardyti keleta techniky (piesta, fotografuota, tapyta).
Samprotauja apie dailés kiiriniy paskirtj. Supranta, kad yra skirtingos dailés rasys.

Vaiko pasiekimy agtis muzikos posrityje

Iki 3
mety

1-asis Zingsnis. Intuityviai domisi, tyrinéja garsy pasaulj balsu, aplinkoje esanciais daiktais,
instrumentais. Dairosi, ieSkodamas garso Saltinio, reaguoja j garso aukscio skirtumus,
trumpam sutelkia démesj ] aplinkoje skambancig muzika.

Gestais ir ¢iausSkéjimu reaguoja | lopSines, Zaidinimus su judesiais, ritminius ir melodinius
darinius. Imituoja suaugusiyjy vokalizavima, ypac ilgus garsus. Ritmiskai linguoja, supasi,
ploja, krato barSkucius ir skambaliukus.

2-asis Zingsnis. Ciauska nereguliariais ritmo dariniais, spontaniskai Zaidzia balso
intonacijomis, sutelkia démesj j muzikos ir aplinkos garsus, juos mégdzioja.

Imituoja kai kuriuos pazjstamus melodinius ir ritminius darinius. Atkartoja dainy fragmentus,
ypac pasikartojan€ius ZodZius ar fraziy pabaigas; praktikuoja savos kiirybos spontaniska
,,arioso*“ dainavima, kuriame yra reguliaraus ritmo pulso poZymiy. Démesingai klauso trumpy
muzikos kiiriniy ir reaguoja judesiu, ritmiSkai ploja, trepsi, pagroja muSamaisiais
instrumentais.

3-iasis Zingsnis. Apzilrinéja, tyrinéja muzikos instrumentus, aplinkos daiktus, jais i§gauna
garsus. Eksperimentuoja balsu: kuria ir reituoja savitus ZodZius; paskatintas kiinu iSgauna
garsus, iSbando naujus judesius, tinkan¢ius dainuojant ar klausant muzikos.

Vienas ir kartu su kitais dainuoja nesudétingas daineles, jy tekstg interpretuoja kiino judesiais.
Imituoja ritmo ir melodinius darinius, vis tiksliau i$laiko ritminj pulsg. Spontaniskai dainuoja
,»arioso*“ dainas, kuriose platesnis diapazonas, juntamas metras ir reguliariai pasikartojantys
ritmo dariniai, panaudojamos frazés i§ iSmokty dainy. Groja lengvai jvaldomais melodiniais ir
musSamaisiais instrumentais. Juda (su priemonémis ir be jy) klausydamas ir kurdamas. I$laiko
démesj klausydamasis muzikos kiirinio, atpaZjsta kai kurias anksciau girdétas melodijas ir
klausytus kiirinius.
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Ivardija arba parodo, kad supranta kai kuriuos muzikos kontrastus (garsiai — tyliai; greitai —
létai, linksmai — litidnai). Muziking raiska naudoja kitoje veikloje. Noriai muzikuoja
individualiai ir grupéje.

4-6
metai

4-asis zingsnis. AiSkiai skiria kalb¢jimg nuo dainavimo, tyrinéja savo balso galimybes.
Tyrinéja jvairesnius garso iSgavimo biidus pasitelkdamas kiino perkusija, gamtos medziagas,
muzikos instrumentus ir kitus daiktus; skanduoja, ploja, iSbando sudétingesnius judesius
Individualiai ir su kitais dainuoja autorines ir liaudies dainas dazniausiai tiksliai intonuodamas.
Improvizuoja vokalines melodijas, jgaunancias struktiiriniy muzikos savybiy. Instrumentais ar
kiino perkusija groja nustatytu pulsu ir pakartoja trumpus ritminius bei melodinius darinius.
Judesj derina su dainavimu, ritmisku skandavimu, judesiais atliepia muzikos nuotaika, tempa
ir stiliy. Démesingai klausosi platesnio muzikinio repertuaro. Padedamas fiksuoja savo
muzikines kiirybines idéjas grafiniais pieSiniais.

Keliais zodziais aiskina muzikos reiskinius (melodija, pritarimas, tempas, nuotaika ir pan.),
atskiria, ar garsai, dariniai ir melodijos yra tokios pacios, ar skirtingos, atpazjsta anksCiau
girdéta muzika. Teikia pirmenybe kai kuriems muzikos kiiriniams, mégaujasi muzikavimu,
pradeda laikytis muzikos klausymo, dalyvavimo koncertuose, projektuose taisykliy.

5-asis Zingsnis. Zaisdamas, tyrinédamas skiria ir palygina vokalinéje bei instrumentinéje
muzikoje naudojamus kontrastus (aukstai — Zemai, garsiai — tyliai, ilgas — trumpas, linksmas —
litdnas). Tyringja tembrus, kuriuos iSgauna jvairesniais muzikos instrumentais ir kiino
perkusija.

Atlieka jvairy dainy repertuarg. Dazniausiai taisyklingai intonuoja garso aukstj, taisyklingiau
artikuliuoja, pradeda valdyti kvépavima. Atsako dainuodamas aidu. Judesiu parodo ritmo ir
melodijos ypatumus (garso trukmeg, garsuma, aukstj, melodijos slinktj ir kontiirg, ritmo pulsa).
Veiklos metu spontaniSkai improvizuoja balsu. Instrumentais ar kitomis garsa
skleidzian¢iomis priemonémis iSreiskia id¢jas ar nuotaikas, kuria ir atlieka pritarimus eiléms,
smulkiajai tautosakai, muzikos jraSui ar gyvai skambanciai muzikai. Fiksuoja savo kiirybines
idéjas grafiniais simboliais.

Vartoja kai kurias daZnai girdimas ir jam suprantamas muzikines sgvokas, pagal kriterijus
atranda akivaizdzius muzikos kiiriniy panaSumus ir skirtumus. Pavadina keleta muzikos
instrumenty, atpazjsta kai kuriuos tembrus. Muzikuodamas su kitais vaikais klausosi, kaip jo
indélis dera su kitais. Savais ZodZiais i8sako kilusius jspiidzius apie klausomus kiirinius ar
atlikima. Pasiiilo, kaip savo mokykloje ar uZ jos riby panaudoti patirtas ar sukurtas muzikines
1d¢jas.

6-asis Zingsnis. Tyrinédamas ir iSbandydamas garsy pasaulj balsu, instrumentais ir aplinkoje
esanciais daiktais, lygina, apibiidina, grupuoja garsus. ISbando grojimg smulkesnés motorikos
1gtudziy reikalaujanciais muzikos instrumentais.

Dainuoja (vienas, poroje ar grup¢je) sudétingesnio ritmo, melodijos, platesnio diapazono
vienbalses dainas, jas gana tiksliai intonuoja, jsiklausydamas j savo ir draugy dainavimg. Kuria
ritminius ir melodinius darinius, improvizuoja ir komponuoja jungdamas kelis atskirus
muzikos elementus (melodijg, ritmg, harmonija, tembra, tempg ir dinamikg). Pateikia savo
muzikine kiiryba grafiniais Zenklais arba naudodamas skaitmenines programas. Kuria
garsinius fonus ir perkusinius akompanimentus.

Vartoja vis daugiau muzikos savoky, sugeba atlikti ir supaprastintu budu pavaizduoti
ketvirtines, aStuntines ir pusines natas bei pauzes. ISklauses muzikos kiirin; trumpai nusako,
kodél kuirinys patiko ir kuo jis jdomus, aptaria, kur ir kada girdi muzika savo aplinkoje, nusako
muzikinio kiirinio paskirtj ir kontekstg. Dalinasi jsptidziais, uzduoda klausimus apie matytus
koncertus, aptaria atlikéjy ir klausytojy vaidmenis gyvai atliekant muzika.

Vaiko pasiekimy uigtis Sokio posrityje

Iki 3

metuy

1-asis zingsnis. Drasiai tyrin¢ja erdve, juda nattraliai ir spontaniskai, reaguoja j suaugusiojo
judesius ir bando juos imituoti.
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ISgirdes muzikg instinktyviai laisvai juda: siiibuoja, tiip¢ioja, judesiu iSreiskia savo emocijas.
2-asis zingsnis. Tyrin¢ja judéjimo kryptis, atlieka keletg skirtingy judesiy stovédamas vietoje,
persikeldamas erdvéje; Soka naudodamas priemones.

Atliepdamas muzikos ritmg ar tempg, spontaniskai improvizuoja ranky, kojy ir kity kiino daliy
judesiais. MégdZzioja matytus ir patirtus zaidinimy judesius, atlieka ritmiSkus, i Sokj panasius
judesius, derina dviejy nattiraliy judesiy seka (béga, sustoja; linguoja, mojuoja).

Pasirenka patinkancius judéjimo biidus; judesiu pradeda vaizduoti gyvinus; stebi kitus ir
pradeda Sokti kartu su jais.

3-iasis zingsnis. Tyringja ir atranda naujy judesiy bei jy derinimo biidy. Judédamas tyrinéja
savo ir kity vaiky asmenines erdves.

Atlieka paprastus ratelius ir dainuojamuosius zaidimus, bandydamas nustatyta kryptimi
koordinuotai judéti su kitais. Vienu metu judina kelias kiino dalis. Improvizuoja judesiais
atliepdamas muzikos nuotaikg ir savybes, kuria, kurj laikg prisimena ir kartoja jvairias dviejy
trijy judesiy kombinacijas.

Nattraliai ir dziaugsmingai Soka ir individualiai, ir drauge su kitais.

4-6
metai

4-asis zingsnis. Tyrinéja Sokio tempa, ritma, judesiy derinius, susieja spontanisSkus judesius su
Sokio elementais. Bando iSreiksti judéjimui budingas savybes: teékme (testing, pulsuojanti),
erdve (asmening ir bendra), svorj (sunkiai, lengvai), laika (greitai, létai). ISbando naujus Sokio
judesius: Sokinéja abiem kojomis, Suoliuoja pristatomuoju zingsniu, Sokuoja keisdamas kojas.
Juda rateliu deSinén ar kairén, pirmyn, atgal, jsivaizduojama linija. Soka ritmiskai, reaguoja
muzikos pasikeitimus, Sokdamas valdo savo kiing. Improvizuodamas panaudoja atrastus
naujus jud¢jimo biidus; kuria ir prisimena savo sukurtg trijy keturiy nattraliy judesiy sekos
Soki.

Laikosi sutarty Sokio kultiiros taisykliy. Kalba apie savo ir kity vaiky pasirodyma. Derina Sokio
kalbg su kitais raiSkos budais.

S-asis zingsnis. Tyrinéja ir atranda naujus judesiy derinius, padedancius iSreiksti judéjimui
budingas savybes; generuoja idéjas tolesniam kiirybos etapui, atranda naujas savo kiino
judéjimo galimybes.

Soka sukamuosius ratelius poroje. Sokdamas ilaiko pusiausvyra, reguliary ir gily kvépavima.
Kuria Sokio kompozicijas 1§ penkiy SeSiy skambanciai muzikai tinkamy judesiy, derindamas
judesius stovint vietoje ir kei¢iant padétj erdvéje.

Atpazjsta ir jvardija pagrindinius judéjimo biidus. PaaiSkina sutartas Sokio kultiiros taisykles,
reiSkia nuomong apie savo ir kity vaiky pasirodyma.

6-asis zingsnis. Sitillo naujus Sokio raiSkos biidus, eksperimentuoja, kaip judesiais galima
pavaizduoti jvairias emocijas ir nuotaikas, charakteringus veikéjy judesius.

Soka sudétingesnius autorinius ir liaudies Sokius bei ratelius (tiltelius, grandinéles).
Improvizuodamas ir kurdamas kompozicijas perteikia tema, siuZeta ar pasirinkta nuotaika,
jtraukdamas Sokio judesiui biidingas ypatybes. Padedamas mokytojo grafiskai fiksuoja savo
sukurto Sokio eiga.

Apibiidina savo atlikto, sukurto ar stebéto Sokio tempa, nuotaika, charakteringus judesius,
tema. Aiskina, kodeél kity sukurti Sokiai patiko ir kuo jie jdomis; nusako, kur ir kada mato Sokj
savo aplinkoje, mokykloje ir uz jos riby.

Vaiko pasiekimy ugtis teatro posrityje:

Iki 3
mety

1-asis Zingsnis -

2-asis Zingsnis. Zaisdamas reiskia poreikius ir skirtingas nuotaikas, tyrinéja savo kiino ir balso
galimybes.

3-iasis zZingsnis. ISbando balso, kiino ir mimikos raiskas ir priemones, sickdamas emocinio
poveikio aplinkiniams pasirenka pritarimo sulaukusias raiskas.

Rezistiriniy ir vaidmeny Zzaidimy metu atlikdamas pasirinkta vaidmenj pasitelkia kiino
judesius, veido mimika, balso intonacijas ir priemones.
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4-6 | 4-asis Zingsnis. Vaidmeny zaidimy metu tyrin¢ja pazjstamas socialines situacijas, girdéty
metai pasaky epizodus, sgmoningai pasirenka patrauklius vaidmentis.

Kurdamas vaidmenj naudoja iSraiSkingus kiino judesius, veido mimikg, balso intonacijas,
pradeda kurti dialogg tarp veikéjy, siiilo id¢jas, naudoja grupéje esancias priemones: I¢les,
kaukes, kostiumy detales.

S-asis zingsnis. Tyrinéja pasirinkto personazo savybes, pasiiilo jy raiSkos galimybes.
Rezistiriniuose ir siuzZetiniuose vaidmeny zaidimuose pradeda tikslingai kurti ,,dramatiSkas
situacijas‘ per personazy susidiirimus, nejtikétinus jvykius, improvizuotus dialogus; kurdamas
vaidmenj pasitelkia jvairy rekvizita, grima, muzikavima, Sokj.

6-asis zingsnis. Tyrin¢ja simbolinio personazo esmines savybes, emocijas ir jausmus, juos
perteikia charakteringais kiino judesiais, veido iSraiSkomis, balso intonacijomis.

Kuria Iéliy, Sokio, dramos, operos ,,spektaklius kartu su kitais vaikais, drgsiai improvizuoja
,bendraudamas® su jy kuriamais veiké&jais; drauge su mokytojais ir vaikais dalyvauja
improvizacinio pobiidzio teatralizuotuose renginiuose ir juose prisiima skirtingus vaidmenis.
Dalinasi savo teatrine patirtimi su kitais, apibiidina jsimintinus spektaklio epizodus, teatro
formomis perteikiamas idéjas susieja su konkreciomis gyvenimiskomis situacijomis ir
iSgyvenimais.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:

Universalaus dizaino mokymuisi. Erdvés jvairiai meninei raiskai plétoti, leidziancios pasirinkti
kiirybinius israiskos biidus pagal savo poreikius, geb¢jimus.

Zaismés. Erdvés, skatinancios natiiraliai jsitraukti j kiirybinj procesa, Zaidziant su medZziagomis,
spalvomis, garsais ir judesiais.

Judrus patirtinis ugdymasis. Aplinkos, skatinan¢ios menin¢ raiskg per judesi, Sokij, ritmika,
teatrines improvizacijas ir kt.

Kultariniai dialogai. Erdvés skatinanCios pazinti ir interpretuoti jvairiy kultiry meng, aptarti ir
iSreiksti skirtingus meninés iSraiSkos budus (pvz.: skirtingy kultiiry aprangos detalés, muzikos
instrumentai, garso ir vaizdo jrasai ir kt.).

Kalbuy jvairové. Aplinkoje yra priemoniy su skirtingy kulttiry kalbiniais ir meniniais simboliais (pvz.:
knygos, enciklopedijos, audio jrasai, lietuviskas ornamentas, japony kaligrafija ir kt.).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymeosi. Aplinkoje yra priemoniy jgalinan¢iy eksperimentuoti su
skirtingomis technikomis, daiktais, instrumentais bei juos tyrinéti.

Realiy ir virtualiy aplinky. Kuryba vyksta fizinéje (pvz.: pieSia, kuria muzika, Soka realiose
erdvese) ir virtualioje (pvz.: naudojant skaitmeninius jrankius, programas meninei raiskai) aplinkose.
Kiurybiniai dialogai. Aplinka skatinanti bendradarbiauti ir dalintis idé¢jomis kuriant, reflektuoti bei
aptarti savo ir kity kiirinius.

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: skatina vaiky susidoméjimg menine raiSka, padeda
atrasti jvairias meno formas. Siekia, kad vaikai turéty prieiga prie ivairiy meniniy priemoniy (dazy,
molio, tekstilés, garsy, judesio ir kt.). Padeda vaikams reflektuoti kiirybinj procesa, skatina pastebéti
ne tik rezultata, bet ir pacig patirti. Kuria kartu su vaikais, itraukiant jy idéjas, diskutuojant apie
menines priemones ir jy poveik]. Pritaiko veiklas pagal vaiky gebéjimus, siiilo jvairias raiskos formas
kiekvienam vaikui pagal jo stiprybes.

Ugdymo(si) biidai: vaizduojamasis menas. Muzikiné raiSka. Judesio menas. Vaidybiné raiSka.
Daugiamodalé raiSka — jvairiy meno sri¢iy jungimas (pvz.: pieSimas pagal muzika, Sokis su
pasakojimu). Skaitmeniné kiryba. Sensorin¢ raiSka — tapymas rankomis, gamtiniy medziagy
naudojimas kiirybai.

Idéjos veiklai: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai”, knygelés: ,,JJudantys laiptai®, ,,Kalbos
spintele®, ,,Korys®, ,,Puody orkestras“, ,Medziagy dialogai“, ,,Pakyléta kasdienybé®, ,Judantis
pasaulis, ,,Kalbos ir knygos gelmé*, ,,Délioniy kilimas®, ,,Pasaulis be sieny*, ,,Kiirybiniai dialogai®,
,Realybiy Zaismé*.
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ESTETINIS SUVOKIMAS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Domisi, gérisi, grozisi gamtine ir kultiirine aplinka.

Esminiai gebéjimai. Atpazjsta jvairius gamtinés ir kultirinés aplinkos reiSkinius, reaguoja i juos,
jaucia, suvokia ir, remdamasis savo supratimu, aptaria estetinius jy ypatumus, dalinasi asmeninémis
estetinémis patirtimis, dziaugiasi savo ir kity kiiryba.

Vaiko pasiekimai

Iki 3| 1-asis zingsnis. Ramiai jauciasi pazjstamoje, ktidikiams jrengtoje darnioje aplinkoje.

mety| Reaguoja ir trumpam sutelkia démesj, kai yra emocingai kalbinamas, kai mato jvairias
mimikas, judesius, jvairiy spalvy ir formy daiktus, kai girdi muzikos garsus.

Judesiais, kryksStavimu parodo, kad girdi pazjstamg melodijg, mato pazjstamg zmogy, zZaisla,
paveiksla.

2-asis zingsnis. Atviras naujiems potyriams, dziaugiasi jsitraukes j naujas raiskos formas.
Skirtingai reaguoja j gamtos ir zmogaus sukurtus objektus bei reiskinius, intuityviai mégdzioja
tai, kas jam patinka. Atpazjsta (sukliista, rodo) kai kuriuos jau girdétus muzikos kirinius,
matyta judesio raiska, vaidinimo veikéjus, dailés kiirinius, gamtos objektus ir reiskinius, jais
stebisi.

3-iasis Zingsnis. Emocingai reaguoja girdédamas garsy, intonacijy saskambj, stebédamas savo
ir kity pieSinius, paveikslus, Sokiy judesius, gamtos objektus bei reiskinius.

Skirtingai reaguoja j estetinio patyrimo kontrastus (grazu — bjauru; Sviesu — tamsu; tylu —
garsu).

Turi savo nuomone (patinka, nepatinka) apie savo ir kity kiiryba bei aplinka. DZiaugiasi, rodo,
ka nors sako kitiems apie savo kiiryba.

4-6 | 4-asis Zingsnis. Dziaugiasi, gérisi menine veikla, noriai dainuoja, Soka, vaidina, pieSia, su
metail nuostaba stebi gamtos ir aplinkos groZj. Skirtingai reaguoja klausydamas ir stebédamas
Jvairaus pobiidZio meno kirinius, natiiraliai priima stiliy ir Zanry jvairove. Atkreipia démes; |
kiiriniy ypatumus: spalvy, judesiy, garsy jvairove, muzikos, Sokio nuotaiky. Pasako savo
1sptidzius, nuomong apie iSklausytg muzika, matyta Sokj, vaidinima, dailés kirinius, gamtos
ir aplinkos daiktus ir reiSkinius; pastebi ir apibiidina kai kurias jy detales. Reaguoja j kity
nuomong.

S-asis Zingsnis. Noriai jsitraukia ir mégaujasi muzikavimu, Sokiu, vaidyba, dailés veikla.
Grozisi zmogaus sukurtos aplinkos ir gamtos spalvomis, formomis, garsais.

AtpaZzjsta meno kiiriniy i§skirtinuma ir ypatumus (siuzeta, veikeéjy bruozus, nuotaika, spalvas,
veiksmus).

Demonstruoja savita estetinj skonj. Pasako, kas patiko — nepatiko, gerai — blogai, grazu —
bjauru; ka patyré dainuodamas, Sokdamas, vaidindamas, pieSdamas. Rodo pasitenkinimg
bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kity menine veikla, geru elgesiu, darbais.

6-asis zingsnis. Jgyvendindamas naujas kiirybines idéjas nebijo eksperimentuoti, lauzyti
taisykles ir normas, Zaismingai stulbinti. AtpaZjsta meno paskirtis ir kontekstus, patirtus meno
kiirinius susieja su savo asmenine raiSka. Pasakoja apie matytus dailés kiirinius, patirtg
muzika, vaidinima, Soki, jy siuzetus, veikéjus, nuotaiky; gamtoje ir zmogaus sukurtoje
aplinkoje kilusius vaizdinius. Siiilo, kaip savo aplinkoje ir uZ mokyklos riby panaudoti tai,
kas jam patinka ir priimtina. Vertina savo ir kity kiirybing veikla, pasakydamas vieng kita
argumenta.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) badai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai:
Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinkoje pritaikyti jrankiai ir priemonés, kurios leidzia visiems
vaikams jsitraukti i esteting veikla, naudojantis skirtingais pojiiiais, ar turimais gebéjimais.
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Zaismés. Estetiska zaidimy aplinka, skatinanti Zaisti, kurti, grozétis (pvz.: priemongs, Zaislai, gamtiné
medziaga zaidimams ir kt.). Aplinka, skatinanti aktyviai jsitraukti j gamtos ir kultiiros tyrin¢jimus
(pvz.: vaikscioti ir grozétis gamtoje, Sokti ir kt.).

Kultiiriniy dialogy. Aplinkoje yra priemoniy jvairiy kultiry estetinémis iSraiSkomis pazinti ( pvz.:
knygos, enciklopedijos, nuotraukos, plakatai, skaitmeninés priemonés ir kt.) per kurias jie gali patirti
ir suprasti skirtingus meno, muzikos, architektiiros ir tradicijy aspektus.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Aplinkos, kuriose gali tyrinéti estetinj pasaulj tiek realiai (pvz.:
muziejus, parkas, biblioteka ir kt.), tiek virtualiai (pvz.: VR, AR technologijos, kurios atveria naujas
galimybes estetinés patirties plétojimui).

Kirybiniy dialogy. Aplinka, kurioje gali kurti, aptarti ir vertinti kity darby estetika, dalyvauti
kiirybiniuose dialoguose, kurie padeda ugdyti kritinj mastymg ir geb¢jimag jvertinti jvairias estetinés
raiskos formas.

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: padeda pastebéti grozj gamtoje, mene, kasdienéje
aplinkoje, skatina diskusijas apie spalvas, formas, garsus, kiirybinius sprendimus. Sudaro salygas
eksperimentuoti su jvairiomis meninémis iSraiSkos priemonémis, skatina individualig ir gruping
kiiryba. Pristato jvairias meno formas i§ skirtingy kultiry, skatina pazinti pasaulio meno pavelds.
Padeda iSreiksti savo estetinius potyrius, emocijas per meng, muzika, judes;.

Ugdymo(si) budai: tapyba, pieSimas, lipdymas, koliazy kiirimas. Muzikos klausymas, ritminiai
zaidimai, instrumenty eksperimentavimas. GroZzio tyrinéjimas per gamtos objektus: lapy spaudiniai,
akmenuky mozaikos, géliy kompozicijos. Improvizacija ir vaidmeny zaidimai. Skaitmeniné kuryba.
Diskusijos ir refleksija.

Idéjos veiklai: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai”, knygelés: ,,Puody orkestras®, ,,Kalbos
spintelé®, ,,Pakyléta kasdienybé®, ,,Pasaulis be sieny“, ,Kirybiniai dialogai“, ,Kalbos ir knygos
gelmé*,

KURYBISKUMAS (pasiekimy sritis)

Vertybiné nuostata. Nusiteikes drasiai kurti ir autentiskai iSreiksti save, noriai tyrinéti naujas idéjas.
Esminiai gebéjimai. Pasitelkia patirtj ir vaizduote, tyringja savo ir kity idéjas, randa budy ir
priemoniy parodyti originaluma ir iSradinguma jgyvendindamas kiirybinius sumanymus, aptaria tai
su

kitais.

Vaiko pasiekimai

Iki 3 | 1-asis Zingsnis. Pastebi ir smalsiai, gyvai reaguoja j aplinkoje esancius pazjstamus ir naujus
mety | vizualius ir garsinius stimulus. DZiaugsmingai reaguoja j savo paties veikimg ir Zaismingai
atkartoja tai, kas jam patiko.

2-asis Zingsnis. Zaismingai, nejprastais bidais tyrinéja daiktus, garsus, judesius, kvapus,
skonius.

ISgauna, komponuoja patikusius garsus, judesius, veiksmus, objektus, atrasdamas naujus
veikimo biidus. Teikia pirmenybe tam tikrai kiirybinei veiklai, ilgiau jsitraukdamas | tai, kg
megsta.

3-iasis zingsnis. Pakartotinai sugrizta prie dominanc¢iy raiskos budy tyrinéjimo.

Perkuria patikusius garsus, judesius, veiksmus, vaizdus, atrasdamas naujus derinius.
Zaisdamas atlieka jsivaizduojamus menamus veikéjo veiksmus.

Rodo susidoméjima kity kiiryba ir nora veikti kartu su kitais.

4-6 | 4-asis zingsnis. Veikdamas pasitelkia vaizduote. Pastebi, i§bando, kaip jvairios medziagos,
metai| priemonés ir daiktai gali biiti naudojami skirtingais biidais siekiant kiirybinio rezultato.
Iprastus veikimo biidus papildo naujais netikétais judesiais, garsais, pasakojimu, grafiniais
vaizdais, kei¢ia objekty konstrukcijas, paskirtj. Zaisdamas prisiima menamus vaidmenis, kuria
siuzetus, spontaniSkai keicia Zaidimo taisykles.
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Pasako, kodé¢l jam patinka tam tikras kiirinys. Pasirenka kurti vienokiu ar kitokiu biidu, renkasi
meégstamas veiklas ir veikimo biidus. Domisi tuo, kg veikia, kuria kiti vaikai.

5-asis zingsnis. Generuoja naujas id¢jas, fantazuoja apie tai, kg nori sukurti. Nejprastai
naudoja jvairias medZziagas, priemones ir kiirybos budus jvairiose kasdienio gyvenimo ir
veiklos srityse.

Autentiska pasaulio matyma iSreiskia jvairiais buidais, keicia, pertvarko savo kiirybines id¢jas,
sitilo kelis jy variantus.

Supranta ir nusako konkretaus savo kiirinio paskirtj. Pasakoja apie tai, kg sukiireé, apie
pasirinktus kiirybos budus, medziagas, priemones.

6-asis zingsnis. Domisi, fantazuoja, uzduoda klausimus apie kiirybine veikla, iSbando jvairias
naujas kiirybos priemones, budus, sritis. Savo kiiryboje atkartoja pastebétus kity kirybos
elementus.

Numato, kaip ir kokiomis priemonémis sieks kiirybinio rezultato, padedamas sprendzia
tobulina.

Dalinasi savo kiiryba artimoje aplinkoje, pasakoja apie kiirybos procesa, paaiskina, kas jam
svarbu ir jdomu, pasako, kam skirti jo paties ir kity zmoniy kiirybos rezultatai.

Ugdymo(si) kontekstai, pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos, ugdymo(si) budai,
idéjos veiklai

Ugdymo(si) kontekstai.

Universalaus dizaino mokymuisi. Aplinka, kuri suteikia jvairias galimybes tyrinéti ir iSreiksti savo
kiirybinius gebéjimus, iSbandyti id¢jas jvairiais biidais (pvz.: pritaikyti jrankiai, baldai ir kt.), metodai
ir erdvés, kurie skatina kiirybinguma, nepriklausomai nuo vaiko jgiidziy lygio.

Zaismés. Zaisminga aplinka, kurioje vaikai kirybiskai ir spontaniikai tyrinéja, improvizuoja ir
realizuoja savo idéjas, tobulina savo kiirybinius sprendimus.

Judraus patirtinio ugdymeosi. Erdvés, kuriose kiirybiskai i8reiSkia save, derindami fizinj judéjima
su kurybine veikla (pvz.: Sokiai, dramos pasirodymai ir kt.).

Kultiiriniy dialogu. Aplinka, skatinanti vaiky kiirybiSkuma, kurig jtakoja jvairios kulttiros, tradicijos
ir menai (pvz.: kalby, dainy kiirimas, pasakojimy ,,raSymas*).

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi. Erdveés eksperimentavimui, improvizavimui, tyrin€jimui jvairiomis
priemoneémis (pvz.: konstravimui, pieSimui, lipdymui, aplikacijai ir kt.).

Realiy ir virtualiy aplinky. Kiurybinés erdvés, kuriose gali naudoti tiek realius, tiek virtualius
jrankius ir technologijas kiirybiniams sumanymams jgyvendinti.

Kiurybiniy dialogu. Aplinka, kuri skatina, provokuoja kiirybiskuma, dalijimasi idéjomis ir kiirybos
procesu (pvz.: dailés priemones, gamtinés medziagos, antrinés Zaliavos ir kt.).

Pedagogo vaidmuo ir ugdymo strategijos: skatina drasiai iSreik$ti savo id¢jas, tyrinéti ir ieSkoti
netradiciniy sprendimy. Siekia, jog ugdymo aplinka biity jkvepianti, lanksti, leidzianti
eksperimentuoti su jvairiomis medziagomis, garsais, spalvomis, technologijomis. Uzduoda
klausimus, padedancius giliau mastyti, ieSkoti alternatyviy biidy veikti ir kurti. LeidZia patiems rinktis
kiirybinés veiklos kryptj, taciau suteikia reikiamg pagalba, kai reikia. Kuria kartu su vaikais, padeda
jiems reflektuoti savo kiirybines patirtis.

Ugdymo(si) biadai: Zaidimai, improvizacijos, interaktyvios uzduotys. Sokis, pantomimos, kiino
iSraiSkos pratimai. Meninis eksperimentavimas — jvairiy techniky derinimas (pvz.: pieSimas su
netradicinémis priemonémis). Virtualiis kiirybiniai projektai — skaitmeninio meno kiirimas, audio
pasaky kiirimas, interaktyviis pasakojimai. Vaiky iniciatyva grjsta kiiryba.

Idéjos veiklai: metodinis leidinys ,Zaismé ir atradimai”, knygelés: ,,Judantys laiptai‘, ,,A$* pasaulis®,
L»Korys®, ,Kalbos spintele®, ,, Atradimy takelis®, ,,Medziagy dialogai“, ,Pakyléta kasdienybé®,
,Judantis pasaulis, ,Kalbos ir knygos gelmé, ,Zaliasis piestukas®, ,Kiirybiniai dialogai®,
,Energijos upe®, ,,Pasaulis be sieny*, ,,Mokymosi veidrodis®, ,,Dé¢lioniy kilimas®.
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5. VAIKU UGDYMOSI PAZANGA, UGDYMOSI TESTINUMAS
5.1. UGDYMOSI PAZANGA

Vaiky geb¢jimy stebésena, dokumentavimas, pasiekimy jrodymy kaupimas, refleksija ir
tolimesnés veiklos planavimas yra nuolatinis, sistemingas ir cikliSkai pasikartojantis procesas,
kuris padeda siekti ugdymo ir ugdymosi kokybés:

1. geriau pazinti kiekvieng vaika ir numatyti jo ugdymo(si) perspektyva, stebint, kg vaikas
jau geba, ko ir kaip mokosi, kokia jo pazanga atskirose pasiekimy srityse, atskleidziant potencialias
jo galias ir Svietimo pagalbos poreikj;

2. kryptingai planuoti ir veiksmingai jgyvendinti lanksty bendrg vaiky grupés ugdymo(si)
procesg, skatinantj kiekvieno vaiko ugdymosi pazanga;

3. nuosekliai vertinti mokytojo ir kity ugdytojy saveiky su vaikais, taitkomy pedagoginiy
strategijy ir metody, sukurtos aplinkos, paramos ir pagalbos vaikams poveikj kiekvieno vaiko
pazangai;

4. kryptingai tobulinti jstaigos Programa, remiantis mokyklos vaiky pazangos stebésena;

5. derinti vaiko, tévy (globé&jy), mokytojy, Svietimo pagalbos specialisty likescius dél vaiko
tolesnio ugdymo(si), siekiant visy ugdymo(si) proceso dalyviy kryptingo jsitraukimo j ugdymo(si)
procesa.

Formuojamasis vertinimas vyksta nuolat. Apibendrinamasis vertinimas atliekamas du
kartus, mokslo mety viduryje ir pabaigoje. Informacija apie vaiky pasiekimus fiksuojama 1-3, 3-
4, 4-5, 5-6 pasiekimy zingsneliy formose ir elektroniniame dienyne ,,Miisy darzelis“. Pedagogai,
dokumentuoja ugdymo procesa, renka reikSmingus vaiky ugdymosi proceso ir pasiekimy
irodymus (steb¢jimo medZziaga, vaiko darbus, nuotraukas, vaizdo, garso jrasus ir kt.), analizuoja
vaiky ugdymosi pazanga.

Mokslo mety pradZzioje, pabaigoje (ir pagal poreikj) su tévais (glob¢jais) vaiky pasiekimy
rezultatai aptariami individualiai (ne re€iau, kaip vieng kartg per metus), tariamasi dél individualiy
vaiko ugdymosi poreikiy, veiksmingy ugdymo metody taikymo Mokytojai nuolatos teikia vaika
motyvuojantj, jtraukiantj, auginantj griztamajj rysj. Su vaikais pasidziaugiama veikla, aptariamas
veiklos procesas ir rezultatai, vaikai mokosi patys jsivertinti savo veiklos patirtis ir rezultatus.
Vaiky ugdymosi pasiekimy dokumentavimo, stebésenos ir surinktos informacijos naudojimo
procesai vykdomi laikantis visy etikos reikalavimy.

Vaiky pasiekimams ir paZangai fiksuoti naudojamos priemonés: ,,Pasiekimy zingsneliai‘
el. dienyne ,,Miisy darzelis®, ,,Vaiko dienorastelis, ,,Vaiko darby aplankas®.

Atnaujinant ikimokyklinio ugdymo programg jstaiga sieké jos dermés ir tgstinumo su
PrieSmokyklinio ugdymo bendrgja programa: svarbiausiy ugdymo(si) principy atitiktis ir
ugdymo(si) proceso kryptingumas — ugdymo(si) modeliavimas i§ vaiko raidos ir ugdymosi
perspektyvos, i§skirtinis démesys Zaidimo pedagogikai ir patirtiniam vaiky ugdymui(si).

5.2. UGDYMOSI TESTINUMAS

Programoje siekiama dermes su PrieSmokyklinio ugdymo bendraja programa. Ugdymo(si)
derm¢ bei testinumg uZtikrina mokyklos Programos ir PrieSmokyklinio ugdymo bendrosios
programos svarbiausiy ugdymo(si) principy atitiktis ir ugdymo(si) proceso kryptingumas —
ugdymo(si) modeliavimas i§ vaiko raidos ir ugdymosi perspektyvos, iSskirtinis démesys zaidimo
pedagogikai ir patirtiniam vaiky ugdymui(si). Testinumg uZztikrina ikimokyklinio ugdymo(si)
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laikotarpiu plétojamy vaiko galiy, pasiekimy sri¢iy ir prieSmokyklinio ugdymo(si) laikotarpiu
plétojamy kompetencijy dermé: suderintos jas sudaranciy pasiekimy grupés, pasiekimy turinys, jy

augimo nuoseklumas.

Ikimokyklinio ugdymo programoje uZztikrinama dermé su PrieSmokyklinio ugdymo
bendraja programa (zr.1 lentelge).

Mazeikiy lopSelio-darzelio ,,Sauluté
Ikimokyklinio ugdymo programa

PrieSmokyklinio ugdymo bendroji programa

Ugdymosi budai

Vaiko galios

Ugdymosi budai

6 ugdymo sritys

Zaidimas — vaiko
raidos Saltinis,

Besirtipinantis kitais

vaiko ugdymosi

Pasitikintis

budas ir pagrindiné
veikla, patirtiné

Jautrus socialinei ir
kultiirinei jvairovei

veikla.

Lanksc¢iai mastantis

Sékmingai
besimokantis

Komunikabilus

Kiirybingas

Zaidybine,
patyriminé¢ veikla,
atradimy dziaugsmo
ir nattiralaus
smalsumo apie
supant] pasaulj
puoseléjimas.

Sveikatos ir fizinis
ugdymas

Visuomeninis ugdymas

Matematinis ugdymas

Gamtamokslinis ugdymas

Kalbinis ugdymas

Meninis ugdymas

1 lentelé. Programos dermé su PrieSmokyklinio ugdymo bendraja programa

49




